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mikor =gy Spectrumos elGszbBr  Jar
Londonban, a repilltérre mepérkezve re-
peave wvérja, hogy a hatalmes reklam-
transzparensek kizdtt megpillantss a
Sinclair mevet, vagy valamely periléciat
gydrtd cég emblémdjdt. Sajnos csalddnia
kell, ugvanis a timénytelen d&lelmiszer-,
dohdny-, italaru mellett sportkocsiking-
lat, HI-F] berendezések rexlamal néznek
farkasszemet 3 turistdval. Elvétve fordul
caak ell szdnitdutechnika a falakon, da
kivétel rnélklil I1BM FC és vele kompatibi-
Iis Kidnok gyartdl kindljdk poriskdikat.

A repluldtér drlésl csarnckadt elhagyva
tobbfdleképpen is megkbzelithetilk a Brit
[Gvarocs  ceptrurcit. A  tehetBsebbek dri
mitira bellhetnek oz évtizedek dita hagyo-
ményos AUSTIN taxl-ba, akik rdécnek, fel-
dlhetnek a virosbe tartd pilros emeletes
DusIra; axik pedig gyorsan es  viszonylag
olesdn sreretnénck utazni, lgénvbe vehe-
tik a hires Jlondont metrot, melyet az
'Bslakosok” egyszerfien csak  TUBE-nak
(esh) reveznek.

A varosba érve Uiabb csdlddds dérl a lel-
kes Spactrumost. Nem écdemes Ogy elindul -
ni a elvdiros utcdin, hogy Sinclair szé-
mitdgépekikel és tartozékaikkal foglalknezd
tizletet kerasink, de még dgy  sem, hogy
kizdrdlag mikro-gépek software-eit eldru-
sitd boltba szeretnénk el julni, marct
eldbb utdbb azon vesszik égszre mapunkat,
hagy a Big-Ben toronysrdja mér az &3fdli
dallamnkat jétsza, ennok pedig egyenes
kivetkezmdnye . hogy mat csak mehdny - ki-
mandattan [llatszereket és élelniszert
arusits - bolt tart mvitva, o meg a Iu-
latok, éttammek is, de {tt valdszindleg
mem fog s pincér BATMAN-t kin&lni nekiink
féldron.

A lehetdsédgeinket tel jesen mds szemszog-
Bbal kell felmérniirdc, Londonbsn 111, az
epdsz szigetorszdgban dridsi bolthdldzs-
tok &35 sok kis kereskedd egyilttes erdvel
kizd a fenrmaraddsért. Minden kereskedd
Jo) meg ' font'0l3a, mitetesz ki a kirakat-
ba. Minden’ bolthdldzatnak megvan a sajdt
profilja. Az-egyik legnagyobb, monopdl ium
a "HARRODS'y- de. Ok sem pészesitik ellny-
ban a Sipglalr gfpelkd és tartozékalk dru-
sitdsdt. Tobb na&rrnm bolthdldzat (pl.
OIXONS, W.H.SMITH) azt drul ja; emire ép-
pen igeny Van; pl. Jelenpillanatbansndluk
mar 16/4BK pép-nesn” is Kaphatid, dsak. a
120K kilonbiizd mddozatalt (%, "425 . +3)
drul jak. A perifériaelldtotisdg sem' thkd-

letes, a vasarlderd igen rivid idd zlatt
nagy mennyiseget szivolt fel, és a keres-
let egyszerien visszaesett. LhbBl addéddan
MILTIFACE-re, vagy (PUS-ra elég nehezen
bukkanhatunk. A specidlis periféridkat
inkabb kisebb misraki kereskedésekiien ér-
demes kereani (pl. K.K.STATIOMNERS). Ezak-
ben sltaldban 'hegyekben’ dllnak a kicso-
magolatlan dubozok, csak 8 vasdarld sze-
rencséién milik, hogy dppen taldlt olyat,
ami érdekly (pl. 3 csatornds harmpenera-
tortl,

Ugyanez a “pangds' eérezhetd 8 software
forgalmardssal kaposolatban is. Software
s cCcoak a kKijelplt bolthaldzatokban
kaphato (pl. WOOLWORTH, LASKYS, BOOTS,
RUMBELDWS, W.H.SMITH, COMET, stb.). Nem
kell arra szdmitsni, hogy ezekben a
boltokban minden programot  megvehetink,
amit szeretnénk, pl. a WOLWORTH haldzat
boltjaitan a hanglemezek, sudio- iy

video-kprettdk i11. CO lemezek mellett
taldl juk meg a polcokon a software-eket,
die itt csak azr olcsdbh (1-2 Font  eértsdkd)

MASTERTRONIC, CDOE MASTERS stb. programok
kaphatdk. A W.H.SMITH-nél mar Jjobb a
vilasztédk, de dragabb, és felhasznaldl
softuware ittt sem kaphata, Vdbb napl
csatangoldst kovetfen minderki beldtja,
hogy az angolok (Oképpen megrendelésre
vannak berendezkedve. mem is csoda, hogy
software hazak tomkeloge kinal ja
portekait s folydiratok hasdbjain, hiszen
erdeke, hogy csak annwit sokszorositsan,

amennyire lgény mutatkorik. Mindettal
fuppetlenil, ha Gsszehasonl{itjuk 3
Jelenlegi helyzetképet az 6t évvel

azelfittivel, megil lagithatjuk, hogy
csillapodott a londoni Spectoum: ldz, az
akkori fistalok tibbsége ma mar AMSTRAD,
vagy ATARI pgépre partolt 4t, igaz (jabbak
vettsk 4t., a stafétabotet, wind =@
fejlesztok, mind a felhaszndldk kbirében.

Mi @azért reméljik, ‘hogy .8 harautazd
Spectrumos nem fog roasz sz2d)jizzel tavoz-
nl @ szigetdrszaghdl, még akkor sam, ha
megraradt 2  Fontidn a replilStéren mdr
csak, csokolddét vehet, pedig a FEW-ot
1,99-ért drultdk a PICCADILLY mpelle



ERIK: PHANTOM
OF THE OPERA
Crysys !

Egy kevésbé ismert francia ird, Gaston
Leroux novellédja hamar ismert lett a vi-
14gbar. Lon Ehaney rendezéséhen nemafilm
is készult belfle, majd Webber hasznalta
fel az Htletet a 'West Eod" c. musical-
ben. Most a Crysys piacra dobta & torte-
net sz3mithgepes vdltozatat. Erik egykor
gsings fid valt, de egy szerencsetlen toz
kbvetkeztéten borzasztoan csinya lett, es
egyligyG. Bosszivdgyst €rzett a szeépsegoel
megéldott emberek irdnydban, fgy esett
meq, hogy a parizsl operahaz ismert sz6-
listdjat, Krisztindt elrabolta, &s elrej-
tette az operahdz alastt huzdddé alagat-
rendszerben. Raoul a terorista Krisztina
keresesére indul, de 3 lablrintus bonyo-
lult, &5 tels van veszélyekkel. Ilzgalmas
torténet, jo grafika.

DEVIANTS -
Players

Az akciajdtékok kedvelGinek ajanljuk ezt
a 'W!' stilusi jdtdkot. A ‘DEVIANIS' hivei
MWirtokukbs vettek sgv kulesfontossdgo Gr-
alloipdat. A csillagkizi renhtddrser osz2ia-
jai réndta azon féradoztak, hogy "kitaka-
ritsok’ az Orsllomdst, de nem sok siker-
rel jartak, ezert elhataroztsk, Hogy neg-
semmisitik azt. A hbevetéshezr szlkséges
porkBziket titokban becsempésziek a ba-
risya, és fandsinknek kell s  felsoatot
végrehajtania. Meg kell talalni a besprog-
ramozatlan nuklearis bombat, valamint an-
nak mind a 6 db. detonala rudjat. A deto-
nala rudakhoz darghonként 6 db. megfeleld
kulesot iz ossze kell gyljlendnk, s ter-
meszatesen néha  'megzavarnak”  benplnket
tonykadésunkben. Feszhlt lzgalom, szep
sprite-ok. a zene lahetng johb 1s.

2. JATEK, POKE, TERKEP

SIDEWALK
Infogrames

A francia 1lletlségh software hiz sen
tétlenkedett az utdbbi iddben. A ‘'Side-
walk' (jardaséta) humoros tortépettel fo-
szerezett kalandjdték. Tortenetink hase
parul jart, ugyanis a motor)at elloptdk.
£z kinpsan érintette Gt, ugyanis szoritja
az 106, mivel bardtnGlével Koncertre ke-
sziiltek sz este, és még a jegyet sem volt
ideje megvenni. Elindul tehdt a varosban,
hopgy megtaldlija a motort, mert csak a s=-
gitségevel tudja sz esti programot meg-
szervezni. A képernya felsG része mutatja
a varos utgait, alatta Gzenetmezd, lega-
lul pedig az un. ikon-mezd taldlhats. Az
uteén vannak J8 es rossz egmberelk, ez
utdbbiskkal esetleg verekedniink is kell.
Energiaszintinket a jobb oldalon ldathato
sopbiskrigli jelzi.

STAR PILOT
Firebird

Nem dll szandékunkban dcsdrelni egyetlen
céq Jatékat sem, IDkéntl akkor nem. ha
tudjuk, hogy @ Firebird és a Masterironic
havanta 4-5 j8tékkal is meglepi @ pilacot.
Ettdl fuggetlenil 1986. elején megjelenni
eqgy olyan jatékkal amx még 19B4-Ben Is
elég kemény kritikdt kapott wolna, elég
nagy bdtorsag. A jédtek kezeleése rendkiviil
egyszerd, és stilusdra megannyi ‘kldnt'
fedezhiet tiink fel az utdbbil idoben. Egy
folyamatosan eldre haladd Orhajdval kell
piamaton lavaldbenink ellre, mikgzben bDal-
ra-jobbra navigdlassal kerul juk ki a fel-
ismarhetetlen alakid kKorlitokat &s a  rep-
kedd tdrgyakat. Ha ezt @ szintet telje-
sitijlk, bejutunk sz Orbdzisrs, melynek
'gyenge' partidra bombdt kell ejtenlnk,

Kiizepes graflka, hidnyzd dtletek.
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4 2.1 ROBIN OF THE WOOD

ﬂzunyara senkinek sem kell

bemutatni Robin Hood-ot, a ki-
zépkori angol legenddk egyik
kozponti alakjat, akinek a ne-
veé a2 derék briteknek kirulbe-
1il annyit Jelent, mint neklunk
Rézsa Sandoré vagy Vidréczkié€,
a két hires betydr neve: az
1gazsagtalan, k1zsdakmanyolo
urak ellen kiizdd népi hbsé, Az
angol népkdltészet legendds
figurdajdnak népszerisége ko-
runkban is vdltozatlan: szamos
regényben (pl. Walter Scott:
Ivanhoe; Charles Vivian: Robin
Hood sth.; Magyarorszégon Mén-
dy Ivdn ifjlsagi regényébil
ismerhetjik) s filmben 13t-
hatjuk viszont (elég ha cssk az Errol Flynn-el készitett kalandfilmet vagy a vi-
l4ghird Walt Disney-feloolgozdst emlftjilic).

Egy ilyen potencidlis sikerfigura nem sokdig hagyhatta nyugedni a szdmi tdgépes
jhtékprogramok {réinak a fantdzidjdt: sorra jelennek meg a Robin Hood-dal {fog-
lalkozd akcid- (pl. CURSE DF SHERWODD, SUPER ROBIN HOOD stb.) és kalandprogramok
(pl. ROBIN OF SHERLOCK). Ezeknek az dradatdt 1985-ben az OOIN Software elsd
“nagy dobdsa", a ma mdr klasszikusnak szamitd ROBIN OF THE WOOD nyitotta meg.

A jaték azt az epizddot eleveniti fel, smelyben Robin megszerzi Anglia legjobb
{j4szdnak kijdro oijat, 8z eziust nyilvessz6t. A helyszin Robin kalandjainak
dllandé szinhelye: Nottingham vdra €s az azt kordlvevl sherwood-i erdd, amit 3
j4tékban egy 320 képernydbbl 4116 labirintusrendszer személyes{t meg.

Sajnos a cimképet az ODIN megspdrolta, wviszont - Spectrumunk lehetfségeihez
képest - elég szépen sikeriilt a jaték bettltése utdn megszdlald kérdés ("CAN YOU
HELP TO ROBIN OF QUEST THE SILVER ARROW?") megvalGsitdsa, ami a fent emlitett
ezlist nyilvesszl megszerzésére vonatkozik. Az ezutdn megjelend wmeniben kiva-
laszthatjuk a jdték irdnyitdsét (e vezérld billenty(k Ujradefinidlisa vagy KEMP-
STON/INTERFACE L[I/CURSOR joystick) illetve a '@'-val elindithatjuk a jatékot. A
Jaték BREAK haszndlataval barmikor befejezhetd.

Egy sdtani kacaj utdn megjelenik a képernydn fohbsunk, A jatek 320 szobds labi-
rintusdban is eldg nenéz lesz kiismerni magunkat (& mellékelt térkep segit ezen
a kellemetlenségen), de a programot {rd urak még azzal is kedveskediek nekink,
hogy a jaték nem csak egy, hanem négy belyszineSl indulbat C(ennek fiiggvényében
mashol taldlhatéak sz egyes tdrgyak, kulcsfigurdk). Kbszinjuk szépen!
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A feladat végrehajtasshoz kez

detben csek egy €let @ll ren

delkezésiinkre, de a poroszlé

nyllainak és a vadmalackskna

koszinhetSen ez is gyorsan el

fogy. Eleterfink a jatékképer

nydt alulrdl hatdrold dgas-

gas "izé"-n mérhetd le: miné

sitétebb, anndl kbzelebb

veég. Jol tesszik, ha ez erd

ben taldlhatd koszomik begydj

tésével és az erddben lakd b

csikéndl @Osszeszediink ndéhan

életet. A bdcsika az elst ta

ldlkozdsnél ad egy életet, ez

utdn mér csak elveszett éle-

tunket sdja vissza. A még meg-

levd életek szdma a Jadtékkép-

ernyb alatt, a nyilazd figur

mellett lathatd.

Ha a varban kezdjuk meg dlddsos tevékenységinket, elsf dolgunk. kijutni onnan. Az
alsovdros €s a fellegvdr kapuval van lezdrva, ami a kulcs nevil célazerszim se-
gitsagével kinyithatd (1d. a térképet). Ha a kaput tartalmazd helyszint az erdd
iranyaban elhagytuk, a kulcs visszakeril arra a helyre, shonnan begyljtottiik.

Akdrcsak az erdfben, a varban is gyskran taldlkozunk a vdroshicd poroszldival,
akik szamszer{jaikkal 3-5 nyilat l6nek rdnk. Ez & mivelet kdros hatdssal van az
egészségi dllapotunkra, nem drt kitérni a nyilak Jtjabsl (guggol jurk le a [61d-
re), Miutdn poroszldék lkifogy-
tak 8 nyilakbdl szépen ndasé-
tdlunk hozzdjuk és megnyomjuk
a tlzgombot. Erre Robin jol
fejbenyomja Oket a kardjdval.
Miutdn & kulcsot megszereztik
(megielenik a képernyl slatt),
menjunk ki az erddbe (a kaput
nyitva taldl juk, de a kulcsunk
is eltlnik). Itt ismét taldl-
Kozhatlrik majd a poroszlokkal ,
de az ellenség sorait bivitik
a vadmalackdk is, amik az erdd
egyes utjain robangdlnak ide-
oda, Ezeket a csunya, . piros
teramtingényeket nem lehet a kardunkkal levdgnl, ki kell térniink az (tjukbél, mert
gyorsan fogyas#tjdk életerfnkeat.
Ahhoz, hogy az {)dszversenyre bejuthassunk, meg kell szerezniink az ehhez sziksé-
pes felszereldst: a csodapallost, az aranynyilat és az ehhez tartozé hérom va-
razs-nyllvessz6t. Ezek megszerzése a Vas- és Edénybolt helyi képviseleténél tar-
ténhet, amelyet killéinds mddon egy dreg tdlgyfdban helyeztek el. Mint az a képen
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is lathatd, a tolgyfdnak szeme
is van, amely alkatrész egy
tblpyfa esetében meglehetdsen
figyelemreméltd dolog. Mire
vald a szem? Az emlitett bolt-
hdldzat egyik kivdld tulajdon-
sdgdnak, & gyors, pontos és
kedves kiszolgdlésnak a bizto-
sitdsdra (ha erre megvan a
megfelsld fedezet). Mint tud-
juk, kivald vildgunkban ingyen
egyenlre csak a natha nevd
kbzismert betegség kaphatd (a
pénzért szerezhetd betegségek-
kel Or.Veres P4l foglalkozik)

tehdt kiinnyen rdjthetiink arra, hogy a fa drgus szemei azt vizsgdl jdk, hogy bir-
tokdban vagyunk-g a sherwood-i erdd konvertibilis fizetleszkbizének, a 3 2zacskd
aranynak. _

Robin-nak sajnos nem volt meg az a lehetbsége, hogy maszek zoldségkereskedést
nyisson (témondatban: nincs pénze), ezért pénzt csak az dtondllés (majd dton va-
16 leiités) néven kiizismert madszerrel tud csak szerezni. Erre van rendszeresitve
egy-eqy érsek bdcsi, akik - meglehetOsen kiinnyelmd mddon - némi egyhdzi ado-
ménnyal @ sherwoodi erdfben mdszkdlnek le-fel. Egy-egy érsek kiséretébe tartozik
két poroszld is, akik buzgdon
l&vbldtznek szamszerijaikkal
mindenre, ami csak kdrilldottik
ladthatd. Ha a 10vGlddzd urskat
levagjuk, az-érsek aroelejt 2
erszény aranyat, 'ami tovabbi
tevékenysépiink anyagi - alapjst
képezheti.. Sajnos tobbet az
istennek se hajlandd adni, ke-
resnidnk kell egy mésikat he-
lyette. Ha sikeriilt egy m&si-
kat is megkopasztanunk GJjabb
&t zacskd arannyal - és meég
annak az elfbb srerzettek
is -, mehatink a fdhoz vdsd-
: rolni.
Nem elég, hogy az erdld tele van poroszldkkal és vadmalacckkal, a galdd virosbiro
az erdb egyes részein csapddt is &llitott nekiink. Ha egy ilyen helyszinre
hesétdlunk, a kizépen 4116 vérosbird rGt kacagdssal fogad minket. Intésére
bemasirozik két poroszld és belénkereszt 8-10 nyilat. Mozogni ilyenkor mdr nem
tudunk, egy életiink biztosan odavész. Ha ez az utolsé volt, akkor a GAME OVER
nevii j61 ismert feliratot l4thatjuk, ha még volt életink, akkor a wvidrban lévd
startpozicidba keriilink.




2.1 ROBIN OF THE WOOD ¥ 4

Erdibeli kalandozasainkat neé-
hény tindér is szemmel kbveti,
néha sikeridl beléjik botla-
funk. A tlndérek killbnds er-
deklodést tandsitanak a bota-
nika irdnt, mert a velik valé
taldlkozéds a fGhbslnknel lévd
virdgmennyiség szerint lesz jo
illetve rossz kimenetell: ha
egy virdg van ndlunk, akkor
csak szuvenirkent elveszik; ha
két wvirdpnal rendelkeziink,
maximumra novelik életerfnket;
ha pedig hdrom virdg vap na-
lunk, elvardzsolnak benninket

a - térképen szaggatott vonal-

lal jeldlt - vdrkertbe. Ha nincs ndlunk virdg, az elég kellemetlen, mert akkor a
pénzeszacskainkat veszik el (ha van ndlunk). Ha nincs ndlunk sem virag, sem pén-
zeszacskd, a tundérek nem is jelennek meg, de - feltdételezett - helylk a hely-
szinen lévd stvénysoron ldthatd jellegzetes bevdgdsrdl felismerbetd.

Ne szaporitsuk tovdébb 3 szdt, tekintsik gt inkdbb a jaték folyamdn kivetendd
stratégidt:

- mindenekeldtt gydjtsink minél tobb életet, abbdl baj nem lehet (hae elvesztet-
tiink egyet, mindig térjunk vissza az apdkdhoz, hogy visszakapjuk)

- keresgéljink az erdfben érsekeket és raboljuk ki ket (némi idObe telik, taldn
par éra kérdése az egész)

- mindig legyen ndlunk legaldbb egy virdg, hogy a tindér nehogy a peénzeszacskd-
inkat dézsmdljas meg, de ne legyilink kapzsik: a viragok koziil csak néhany nd Gjrca,
ne pazarol juk el Oket, mert nem tudjuk a jdtékot befejezni

- vegyiink fel egy tegezt a nyilvesszinek

- ha megvan a hdrom zacskd aranyunk, azonnal keressiik meg a fat eés vdasarol junk
be ndla

- miutdn mind @z 5 tdrgyat megvettik a fatdl, gyljtsunk Ossze 3 virdgot és ke-
ressink egy tundért, aki elvardzsol benniinket a vdrkertbe. Tnnen - a kulcs fel-
vételével - bejuthatunk a fellegvdarba, ahol a jelzett ajtén kell bemennink...
Mivel a jdték 6 elemei (fa, tlndérek, esapda, apd) - péhdny pozicid kozGtt wva-
lasztva - véletlenszerien helyezkednek el a pdlydn és a felveendd targyak (te-
gez, koszord, virag) is valtakozva adjdk elé magukat, sajnos nem tudunk hajszdl-
pontos térképet mellékelni, csak a lehetséges helyeket tudtuk bejeldlni. Akinek
lehetfisége van rd, készitsen néhdny fénymdsolatol a térképrdl és jatek kizben
Jjeldlje be az adott jéték jellemz6it (ugyis végig)arjs nehdnyszor az Usszes S5Zo-
bat). Ha a jdték véget ér, a skiccét el is dobhatja, ugyanilyen elrendezést Ggy-
sem kap még egyszer (megjegyeznénk, =8 feltételes jelGlések sem 3z 05s2ZES
lehetsépes pozicidt gslzikg.

A térképen ponttal jeloltik a felveendd targyak (nyil, koszomi, tegez) pozicid-
jét; "A"-val az apd lehetséges helyeit (minden jdtékban csak egy van); "F"-fel a
fa lehetsénges helyeit (minden 3idtékban csak egy van); "CS"-vel a csapddt (minden
jatekban csask egy van); "T"-vel a tindér lehetséges helyeit: "5"-sel a startpo-
ziciokat. Az érsekeket nem tudjuk jelilni, ezek veéletlenszerien Jelennek meg.
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2.2 EQUINOX

nagysikerd Wally-sorozat tag-
jaival szemben meéltatlanul mel-
16zott jéték m MIKRO-GEN 1586
glajdn megielent EQUINDX cimd
programja. A mellizittséyg ept-
retetlen, hiszen az EQUINGX is
magan visseli a Mikro-Gen jel-
etessengaket: agy labirintus
rendszerben szétszort taogyakat
ossze Kell gyljteni és hizonyas
logika alapjan felhasanalni.la-
14 esak az szdlhat a jdatedk el-

len, hopyv sokkal nehezebb, mint

d Wal lyssk.

Az EQUINOXY 2 vegtelen Or egylk
tavoll bolygojan wmtszndik. A
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2.2 EQUINOX

A targy képe mellett ldthatd
robotok 8 m2g meglévl életeink
szdmdt Jelzik (kezdetben 2 db.
s amivel plllanatnyilag jat-
szunk). A robotok mellett 148t-
hatjuk az eddigi tevékenysé-
glinkkel elért pontszdmunkat. A
Jobb felst sarokban két mécdmi-
szer taldlbhatd: a tolderd és a
lézertiltet Kkijelzbi. Ezeket
mindig kisepjik figyelemmel,
mert @ thltet kifogvdsa (nem
tudunk 16ni), de f6leg a told-
erd hidnya (nem tudunk felemel-
kKedni) esetén kannyﬂ preda jdva
vilunk 2 mutdnsoknak (vagyis
bekbvetkezik a gyors haldl nevd
torténés). A toloerSt és a toltetet a szobdkban szétszdrt tartdlyok haszndlatdval
maximalisra "tuningolhatjuk’
A kivetkezbkben ismertetjlik az elsd hdrom szint teljesitdgének menetét. Az
irédsa a mellékelt térképeken alapul, célszerl az olvasdssal pdarhuzamosan a
is nyomon kbvetnl az @seményelk menetét

\ Jatek elinditdss utén a startszobdban vagyunk. Men

le-

HEeDern

(. eEaliiat | Junk le ar alsd soron lévd teleportélo !deﬂqut E7ed
B [ a korongok s teleportdld terminsdloknal bekapcsolva eo-

= nedélyezik a termindlpdr kétszer!i haszndlatat Iz-l. oua-

= vissze utazd: Térjink vissza tehat a koronggal a te-

il i i = leportald helységbe. A teleportdld szerkezetbe bedllva
. | aktivizdal juk a korongot. Hes ezutdn hozzéérink a masina

. tetejérdl leldgd gombhdz, - némi hangzevar utén - egy

=) | | | misik teleportadldban taldljuk magunkat. A vdakuyumcsd mb-

sik oldalan egy Tiroat taldlunk. Vegyilk fel és telepor-

tal junk vissza. A furdval menjink fel z dinsmittsl jel-

UL | ! | zett szobdba. A dinamit kultdrdltan be van zdrva a pan-

gélszekrénybe, de a fardval ezt kinyithatjuk és Ifelpa:
kolhatjuk a durrogd rudakat. Ezzel ballagjunk le a md-
sodik sor kizépsh szobdjaba, ahol a jobbra levd kijs-

= | J ratot egy kbomléas zdarja le. Aktivizaljuk 8 dinsmitru-

! . . dakat és mdris idézhetijlik az Fauinox-rajongak legré-

() ' 7 gibh, frdsban is fennmaradt monddsdt: "1étjdtok feleim
ar3 L | 1| szimtikbel, isa mdr csak pur #@s chomu van, omlds mér

csak vala..."
Miutan bejutottunk, repkediurk felfele a tartalylg, vegylk Tel, majd az alatts levD
szinten :Fﬂﬁt~1|unh be balra &5 cserédljlik ki a masik Lﬂlﬂmcrtﬁlﬂ korangra. Ezzel
menjiink 1 a teleportdld termindalhoz és aktivizal juk. Még ne ‘telsportaljunk, majd
csak azutan, 'ﬂm elhoztuk a tartdlyt. A teleportalds utén ektivizdljuk a vékuumcst-
ben lévd nyilédsban a tartdlyt. Egy szoba felvilland képe jelzi, hogy AL ELSO TARTALY

A HELYERE KERULT!

leleportal junk vissze, majd menjunk fel & Kulcsos szobdba. A kules nyitia az egykori
358 talalhata ajtot; amely qmuntt felvehetjik a 2-e5 szamli kdrtyat.

Entiglk birtokdban tudurk csak utJuLﬂl a nagy teleportan keresztil a Jaték II. szint-
Jére. A pagy teleport a jobb slsd szoba végében taldlhatd, belépve 8 szint jeléndl
aktivilva a szinthez tartozd (é&s mdlunk l1évl) kdrtydt, utazhetunk a kovetkezl szint-
re. Menjink at rajjta keresztiil a I1. szintra.

\z 1, szintrGl a bal felsd sarokban jelzett szobaba érkezink, ahol a
qybiil ki is cserélhetjilk a teleportdald korongra. Ezzel menjiink el a Tl
leportaléba és teleportiljunk egyet. Megeérkezes utan menjlnk a8t a balra

-gt kKartyat
I &5t te-

Ly |
=
Je. ;

1evh szobdba
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a furdért és vapyilk fel, ezutdn ‘

menjink 4t a teleport masik ol-
daldn 16v6 szobéba, szdlljunk At
be a magnesliftbe, utazzunk fel sl - w I = ' '
agy emeletet és balra kiszdllva (W) = l _J— T J‘\ (. *%
visszamegytink a kibvetkezd tele- e P T [ "" I z
portélo korongért., E2 a trikk . e — 1| 1
azért sziikséges, mert igy az e- Lﬁ?ﬁ%ﬂ -{ { [;3 *-4 ﬁiﬂj«ﬂ* i | EEH
18bh igénybevett termindlon még == L - - -

o B szimt

O

egy teleportdldst hajthatunk o
végre anélkul, hogy djabb ko- | . f— %0 f L }__T___
rongot kellene felhaszndlnunk. L 1._ — -

A startezobdban s furdval kinyithatjuk szt az ajtdt, omi elvdlaszt minket 3 telepor-
1416 korongtdl és felvehetjik. Vigyik el ezt az eldbb igénybevett termingl alatt 1é-
vl szobdba, ahol egy mdsik termindlt taldlurk. Helyezzilk bele a korongot, e ne te-
leport4ljunk, hanem eldbb hozzuk el a dinamitat. A rabbanticucesl felszerelve mar
elvégezhetjilk a teleportdldst 65 az érkezési termingl felettl szobdban robbantsuk ki
a2 koomldst, Még ne menjink &t, hanem a teleportdld korongat vigyuk be az érkezeési
termindlba (de ne teleportdljunk!), hogy viasza tudjunk menni. Ezutdn elmehetink =
tartélyert, majd teleportdljurik vissza. A tartdllyal felmehetink & felettiink lévh
szohdba, ahol a termindl még egy utazds erejéiy aktiv, tehat még taleportdlhatunk
vele egyet. A telepprtélds utén s tartdlyt vigyuk a4t a bal oldali szobéban lévh va-
kuumcsohiiz és tegyuk bele a tartdlyt. A védiszoba felvilland képe Jelzi, hogy MAR
KET TARTALYT TETTUNK VISSZA A HELYERE!

-

Szd411junk be a magnesliftbe és egy emeletet utszva vegyuk fel sz asdt, amivel a jobb
cldsl felé 1évh teleportdld termindlon Kevesztil utazunk egyet. Megérkezes utan meg
kell szerezntink a 3-as szaémd kértydt, ami egy fdaldrakdssal elzdrt &tjdard mbgott te-
14lhatd. A mikredsd aktivizdldsdval az akaddlyt megszintetve bejuthatunk &s felve-
hetjik a 3-ss kértydt. A teleportdldn keresztiil térjlnk vissza a nagy teleporthoz es
lépjunk tovdbb a I1I. szintre,

A 1I1. szintre tErténd belépgs utdn menjunk el a kulgs-

= ’}_ = W= ért, smellyel kinyithatjuk a lenti régidk egyik szoba-

XA BT [ jaban 16vd ajtot (ld. térkép). Az ajtd mogbtt 16vd szo-

R ] — v béban vegyik magunkhoz a4 sugdrvéddt. Ennek segitségével

{ 0 T a sugdrveszéllyel telitett szobdban (bal felsG) a su-

L I gdrzas megszinik és felvehetjik a teleportdld korongot.

- T A korongot vigylk le a legslsé szinten lévl terminal-

| hez, ahonnan teleportélva a jobb felsd szobdban talal-

"™ ™ juk magunkat. Mir mosolyog is rdnk a harmadik tartsdly,

= ot === vegylik fel szépen, Manjink le a vakuumcsthiz (ne  tele-

l r s1am1 portdldssal!) és helyezzik el benne a tartdlyt. Felwil-

L ] " 8% lan az ismechs szoba képe és 16n csoda, MAR HAROM BU-

WY e ® ) TELEIA VAN A POLCON.

] bV u{ 4 E A vakuumcst alatti szobdban 16vh teleportdls termindlt

| - - méy cask egyszer vettilk iganybe, tehdt teleportdlhatunk

= _ még egvet. Megérkezésink utan menjink egy ‘emelettel

l T |or— ML seflme -——  lejjebh, vegylk fel a 4-es kértydt és a startszobdba
- visszatérve tévazzunk a IV. szintre,..

Az addig mepjelent "maszkdlas" jétekok (PIYAMARAMA, JACK THE NIPPER, ASTERIX stb.)
le{résdnuk megijelenése utdn drkezett hozzénk néhdny levél, amely - mondvan, hogy ily
mGdon elyész a jaték értelme (Brime) - kifogasolta azt, hogy teljes megfe jtéseket
kozlUrk. £z bizonyos szempontbol igaznek tnhet, tehdt ugy gondaltuk, legyen ezeknek
az uraknak is egy 36 napjuk: ennél a pentndl Rémusz bdcsi ifjd kollégdja bDefejezi az
Equinox programrdl szold mesét. A IV. szint térkeépét még megnutatiuk, s tOLDL  pedig
legyen a tisztelt levél{rdk dolga. Jé szdrakozast!
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Az LSI ATSz. dltal 1987-ben kiadott 'Sinclair Spectrum Jéték és Program' c. kinyv-

sarpzat 1I1.részében a STARION 1.zdna megfejtése ismeretlen maradt. Ime a megoldds
(amely nem is volt olyan bonyolult): RED BREAST /vorgsbegy/. A most ismertetett 2.
26na kulcsszava: SPACE WALK /Orséta/.




2. JATEK, POKE, TERKEP K

¢ 1 - FOSHAM £ 9 = NINGBO C17 = KITAKYUSH K4 = JINZHOU
fC2 = MACAD ¢ 010 = SUZHOU J 0168 = HALIKOU J1 = LUSHUN
f 03 = GUANGHBU e Cl1 = WUXI Cl12 = JILONG J2 = YINGKOU
4 04 = SHENZHEN ® 12 = ZHENJIANG 200 = NANTONG £ 13 = CHAIUEOD
¢ 5 = XIAMEN # C13 = YANTAI £21 = WETHAG J4 = OKINAWA
§ 06 = FUZHOU # Cl4 = LUDA £ K1 = TIANIIN Js = TOKYQ
¢ U7 = HANGZHOU C15 = NAGASAKI F #2 = UUINGDAQ ® 6 = KANAZAMA
) CH = SHANGHAL Cls = SASETO K3 = TANGSHAN J7 = KWANGSU
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YANTAI ¥ LUIDA TIANJIN
l fEH%.ﬁt?% —4‘:‘ [ =& &
| R |
QUINGDAD CHAJLIDD JELMAGYARAZAT
’fﬁiqu . A $- bank
1| - vendégld
{- - 574114
m W Er- druhdz
o - fegyvertar
I - hiirtdn
MABASAKI——==3 NANTONG ———=Lé& YINGKOU——==C10 13- gzdllitmany
SASETOD ——=LC2 WETHA] ———— (9 DK INAWA———=K 1
KITAKUYSO—=C1 TANSHAN——=L7 TOKYD————=C13
JILONG=————=L5 LUSHUN ———Cl11
A szdl]l itmdnyok arkategorisi:
(ezer dollar)
TEA S ZONET SELYEM
A 2325 A-66 $6_39
B 25-29 T1-T4 39-42
[ 29-3] 78-80 42-45
D — — Seei= 85-87 @ =
Kereskedelmi srviszonyok
Vaéros Tea Szivet Selyem Vdros Tea Szivet Selyem
Foshan B 1] # Kitakyusao B A A
Macao B 0 B Haikou B A A
Guanghou B - H Jilong B A A
Shenzhen B D B Nar_*.tur_ug B A A
Xiamen 3] o B Weihai B A A
Fuzhou B ] 2} Tianjin A C c
Hangzhou 3] i B8 dingdao A G C
Shanghai A C C Tangshan i} A A
Ningbo B 0 B Jinzhou it 1] C
Suzhou A C i Lushun C B 1
Wuxi A C G Yingkou C 8 C
Zhenjiang A C C Chajudo C B C
Yuntai A C C Dicinawa C B G
Luda A C > Tokyo C B c
Nagasaki B A A Kanazara C B C
Saseto B A A Kwangsu C B c
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3. fejezet

WHITE LIGHNTNING

FORTH/BASIC SZAVAK

Mint mdr beszéltiink réla, a Spectrum BA-
SIC hanggel ¢és grafikdval kapcsolatos
utasitdsal a FORTH-ban 1s érvényesek,
sfit gyorsabbak is. Egy probléma viszont
felvetidik: ezeket az utasitdsokat sem-
miképpen sem lehet felvdltva a hattér-
programban s az elbGter-programban hasz-
ndlni !

LOGIKAT MUVELETEK

Az TDEAL alapnyelvben hdrom logikai mi-
veletet kiilonboztetiink meg: OR, XOR,
AND.

Ablakok ill. sprite-ok egyeztetésekor az
azonos pozicidban elhelyezkedd képpontok
dllapota alapjdn mds és mds végegEmeé
nyiink sziiletik., Konnyitéskeéppen t
silk 4t a3 logikai miveletek igazsdg
it:

10R1=1 1X0R1=0 1
OOR1=1 O0X0R1=1 0D
10R0=1 1XORD=1 1A
OOR0O=0 O0OXORO0=0 04

Nézzik most meg ezeknek
hatasat:

Adjuk ki: DECIMAL  (+EN
dttérjink decimdlis mddba,
be:

7 INK 0 PAPER CLS. " LO
CR. " LOGIKAI OR " (+El
35PN ! OCOL ! O ROW
PUTORS (+ENTER)

Lathatjuk, hogy a szoveg

egyszerre megjelentek
kiadjuk:

sprite
Ha

CLS. " LOGIKAI
AND " PUTNOS (+

Ennek kivetkeztében o ptt marad kép-
pont-adat, ahol az sWatok megegyeznek,
Ez a mddszer a leghatdsosabban az Utko-
zések észlelésére haszndlhatd fel. De ez
meg mind semmi, a hdrom kizill a legel6-
nydsebb a logikai XOR, egyébként a Sinc-
lair BASIC OVER utasitdsa is Igy mikd-
dik.

CLS. " XOR " CR. ™ XOR ™ PUTXRS
(+ENTER)

Nézziik meg, ha még egyszer kiadjuk a

PUTXRS parancsot, 8z eredeti kép
visszaall.
Ezzel a mddsgerrel gyskorlatilag két

sprite-ot tud vdltogatni, andlkiil,
hogy egy harmg - nk volna.
frijuk be:
CLS ATTON OW ! 1 SP1 !
2 5P2 1t (+ENTER)
Ezutdn irj}
1 SPN 1 27 COL )
PUTBLS

Hete el6tt rendelke-
sprite.

COL f 1 SPN !
! 2 SPN | PUTBLS

az 1. és a 2.
miveletet.

sprite
! 23 COL ! 1 SPN ! PUTBLS
2 SPN ! PUTBLS (+ENTER)

az 1. sprite-ban van.

Végiil
be:

ROW ! 23 COL ! 1 SPN ! PUTBLS

27 COL ! 2 SPN ! PUTBLS (+ENTER)

Igy a mivelet végére is értiink.

UTKGZES, ESZLELES

Jatékprogramjaink i{rdsa sordn gyakori
feladat az utkozési jelenségek megterve-
zese, annak észlelése, az ltkozést kive-
then Uj szubrutinra vald dttérés stb.
Ebben a dologban nagy segitségiinkre van-
nak a SCANV és a SCANM utasitdsok.

A SCANV segitségével egy képernyfi-karak-
ter pozicid vizsgdlatara nyilik lehetd-
ségink. Az adott karaktert a COL és a
ROW véltozdk hatdrozzdk meg. Ha az adott
karakter belsejében valamelyik képpont
egyes értékd, dgy a wverem tetején a
program 1-t helyez el, mdskdlGnben 0-t.
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CLS VLIST O VARTABLE CNT (+ENTER)
:GD D CNT t 24 0 DO I ROW ! 32 0

(+ENTER)

DO I COL * SCANV IF 1 CNT - (+ENTER)

ENDIF LOG™ LDOP CNT - ; (+ENTER )
A GO most egyszerden szamplja a képer-
nybn lévh karaktereket. beirjuk: GO
(+ENTER), ki 250-et b program  ki-
irni.
Hasonld felad BCANM, amely
az SPN-nek med ot vizsgaljas
meg, van-g b8 pjen  eseten
egyes, nem eset jket helyez
el a verem teta
Egy Utkitzés észlé séges eqgy
néma sprite, mely! a sprite,
majd AND kapcsola akkal, és
itt kerdl végrehajt is.
Ha észleljiik az Utkd s dolog
meghatarozni, hogy a val jon

az utkizés hatdsdra.

SCROLLOZ

A leglényegesebb, hogy
2unk tobbet, mint amenny
hegyi tdj esetén csak a 1
tersorban torténnek variac
kell altiarolnuni.

A scrollozds legegyszerdbb
oszlop feldldozdsa a  kepe
scrollozandd sprite-ok térols
lakitésdhoz. Tételezzik fel e tke-
z6t: 4-5 karakter széles, J ka er ma-
gas sprite-ot mozgatunk a 8-10 Sorock me-
z6jében képpont-scroll médban. Az attri-
butumok vizszintesen azonosak. Aldozzuk
fel most a 0. oszlopot. Csak egy 3 sor x
1 oszlop méretl ablakot kell generdlnunk
azonos INK és PAPER értékkel, hogy az
dllanddan vdltozd képpont adatok ne
ldtsszanak. Ehhez célszer( a SETAV uta-
sitdst felhaszndlni. Tegylk ki a keéper-
nyli aktiv részére a sprite 31 oszlopat a
PWBLS felhaszndlasdval. Balra scroll
esetén @ sprite-t6l jobbra kovetkezd
pszlopot kell betdlteni az un. nema
sprite-ba. Igy gyakorlatilag a t4) Gssze
lesz tekercselve, amig a kép nem lép to-
vabb B képpontnyit. Ezutén a megfeleld,
kivetkez0 oszlopot kell betdlteni a nema
sprite-ba és fgy tovébb. A scroll egyéb-
ként hatékonyan alkalmazhatd kettes meg-
szakitds alatt.

a
Hta-
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Az itt 1athatdé parancssor
definidlunk, kinulldzunk egy CONTROL ne-
vl vdltozdt, majd Kiirjuk az
tovdbbitdsdhoz szilkséges memdria kisebb
helyiértékid byte-jat. Legyen ez példéank-
Haszndljuk a CASE
y kivalasszuk a veégre-
rjuk be a kitivetkezG de-

ban az 50000.
szerkezetet, h
hajtandd szdt.
finicidt:

PROGRAMOZHATS SPRITE-OK

A hdttér-programok leggyakoribb felhasz-
ndldsi lehetdsépe, sprite-ok automatikus
mozpdsba vald beallitdsa.

0 VARIABLE CONTROL CONTROL U. (+ENTER)

cim.

:SELECT CASE 1 OF
OF . " SZ02 " (+ENTER)

DOF 3 OF . " SZ03 " ENDOF 4 OF
6204 " ENDOF (+ENTER)

PCASE CR ; (+ENTER)

b (520) keriil végrehajtdsra.
uk be a kivetkezit:

000 GOTO BEGIN CONTROL &
(+ENTER)

a kovetkezi:

felcserélése
4010

i 5000

)
ECT DUP IF RETUSR ENDIF 0=

" §201 vegrehajtasa ":

-
-

4020 F 5702 vegrehajtasa "
GO 4010

4030 PR 5203 yegrehajtasa
GO §20

4040 PRI £ egrehajtasa ":

4050 PR : POKE 50000,0:

PR D006

POKE SUSEE1: RANDOMIZE USR

30000: RETURN

5010 POKE 50000,2: RANDOMIZE USR
30000: RETURN

5020 POKE 50000,3: RANDOMIZE USR
30000: RETURN

5000

5030 POKE 50000,4: RANDOMIZE USR

30000: RETURN

segitségével
informacio

. " S5Z01 " ENDOF

ROL vdltozd értékének (1-4) megle-

8 4000. sortdl futhat, formé-

5000-es cim &5 a CONTROL
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Végiil a gép a PRINT USR 30006 utasitést
hajtja végre.

Haszndljuk a RETUSR utasitdst, mdskiilon-
ben a BASIC verem tartalma tinkremegy.
Ha ez mégis megtdrténne, célszert kiadni
a PROG parancsot, amire dttérink a BASIC
rendszerhez, ezutdn pedig a meleg-start
segitségével lépjink vissza a FORTH-ba
{(PRINT USR 24836).

FROGRAM TRASA

A programirds javaslatunk szerint 5 36l
elkiildnitett fézisbol kell hogy 4lljon,
roviden tekintsilk a4t ezeket:

1/ FORTH forrds

A forrés egyenként 512 byte hosszi kep-
ernybkre van bontva. Mindegyik kilon-kii-
1on tolthetd, menthetd, szerkeszthetb, a
kivant sorrendben. Az elmentatt Sner-
nylk természetesen mds képerny at-
tolthetbk. Ha pl. a 6-11-ig o]
screen-eket el akarjuk mente
ellszor is &t kell térni a BAJ
PROG segitségével, majd SAVE '}
52224 3072, mivel 6x512=3072.
A White Lightning-be isméf{
start-tal (PRINT USR 24836
vissza.

Forrés betdltéséhez a "LDAL
kérdésre "Y"-t kell gépely
PROG segitségével attérhey
hez, és LOAD "név" CODE.
paraméterek eltérd adatol
megadhatdl.

Y/N"
agy a
BASIC-
hossz
kiiltin

FONTDS!!! Meleg start soha ne
haszndl junk RANDOMIZE pi6  utasi-
tdst, mert "OUT OF SCRE DR"  hibail-

zenetet kapunk eredmé
2/ BASIC forras

Haszndlata eloT WE segitsege-

vel helyet ke pitani a BASIC
program részeére. oglaléashoz
{rjuk be: DECIMA WE. Mdsodik

RESERVE kiadédsa
esetén) nem javasd elyette célszerd
elmenteni az dssze¥ forrdst, ez elbzd
definicidkat torgljik FORGET-tel, hajt-
sunk végre hideginditdst, s ezutdn mar
Johet a mdsodik RESERVE. A forrés kimen-
téséhez térjlink 4t a PROG segitségével
BASIC-be, majd SAVE "név". Visszatérés a
meleginditédssal lehetséges.

ves helyfoglalas

3/ Sprite-ok és MERGE-elésik

A WL sprite-jai ki/bettlthetdk a WL bdl/
ba, de mds sprite tervezd software-be
mar nem, a tomb informdcidk hidnya mi-
att. A sprite-ok kimentése a kivetkezi-
képpen lehetgéges:

Keressiik el 8 sprite-ok kezddcimét,
SPST@ U., hosszdt, SPND@ SPST@ -

1+ U., ez ér il Bsza a BASIC-
hez, PROG, ¥ az elmentést,
SAVE "néy" p5sZ, 85 térjink
vissza a SR 24836.

Eldszor
SPST és
a 'LDAD
Junk 'Y
te-blo

eq a mdsodik blokk
Toltsik be a WL-t,
kérdésre valaszol-
piilk be az elsd spri-
be a forrdst, relo-
kdl juk s6 blokkot a mdsodik
méretg 2. blokk SPST értéke
0000 e 65280, akkor adjuk
ki: 0 85280 -SPST +U. (+EN-
TER) AL 60000 65280 ~-MLEN !
RELQ R). A MLEN tdrolja a re-
lok t. Negativ esetben lefelé,
po3z n felfelé torténik a relo-
ka blokk betdltése eldtt ki

g ini ill. meg kell jegyezni az
5 az SPND-t:

. GPNO U. 65280 &0000 - + DUP
. (+ENTER)

-

Ha te minden rendben volt, az j
SP| egegyezik a relokdcid elfttivel.
Ezutan végezzik el a betdltést: PROG
(+ENTER), majd LOAD "" CODE, végiil pedig
térjink wvissza meleginditdssal: PRINT
USR 24836.

4/ A FORTH és bbvitése

A FORTH legnagyobb elfinye, hogy szdkész-
lete bbvithetS. A bvitett szdtér hosz-
szanak ismeretében BASIC-bdl mentsiik ki
a bovitett szdtart: SAVE "FORTH" CODE
24832, hassz, és térjink vissza melegin-
ditdssal. A kibbGvitett FORTH haszndlaté-
hoz elbdszor is toltsik be a WL-t, majd
PROG, vagyis térjlink vissza a BASIC-hez
és toltsiik be az elbzbleg kimentett
FORTH-t a regi helyére. Végll hidegindi-
tdst hajtsunk végre a PRINT USR 24832
utasitds segitségével.
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5/ A megszerkesztett és befejezett prog-
ram

A legvégén ZAP utasitést, ha hasznalunk
hdtter-programot, akkor ZAPINT utasitdst
kell kiadni. Kifrédik a program hossza,
és dtadodik a vezérlés a PBASIC-hez. A

kész program elmentése a "név" CODE
24832, hossz gasitdssal ptsépges. El-
mentés utan a USR utasitas-
sal adjunk mele i pjegyezziik,

hogy White Light
mok, csak ilyen

1t progra-
narhatok.

Elérkeztiink tehdt
programrendszer Ot
Bevalljuk Oszintén,
felmérnink, milyen re
mes tag!alnunk az egye
Ugy érezzik ez a leirds
hogy azok, akik szere
belemﬁszni 8 White Light
gaba, azok sajdt maguk

IGHTNING
vépgére.
gz volt
l erde-
tokat.
ahhoz,
ebben
ils-
b7t~

hessék mindazt, amit itt és
tanul tak. Elismerjik, hogy nzat
mintapélddban igen szegén de
errbl a programrendszerrcdl ap

oldalas kidnyvet is lehetne

TART/

BEVEZETER: 5 idivaa tiris wias s nv v

I. A SPRITE GENERATOR.....ccnvevnns
A sprite-szerkeszth betidltése &c¢
SRR /s e i s il siale gy B A o 5
A srzerkesztd képerny61 ........... 5
Az informicics ablak....ccrcsaeroene 6
A sprite-generdtor egyéb funkcid-
DEIIENtYOL, . o= caswibssm s osiinie e 7
A sprite-generdtor I/0 funkcidi..... B

II. A 'SPECTRAFDRTH' refdszer.....s.:=- 9
Szrintaktika és hibalizenetek.........%
Egyéb hibaiizenetek......coevuvuviaen 9
Input/Output miveletek............. 10
Matematikal miveletek......cceeesse 11
Stack miveletek..... A R e U b 11
Egydb miveletek......covesvenisnasse 11
Kettdspont definfeidk......ccvvvvee 12
VezérlOszerkezetek (ciklusok)......l2
Feltételes eldgaztatdsok.......... a3
Tovdbbi ciklus-szerkezetek......... 13
Konstansok és valtozoK....ccoveeess 14

Altaldnosan hasznalt FORTH szavak..l4
Az EDITOR (szerkesztd) haszndlata..l4
Az EDITOR utasitésal . ..coosennaesas 15
A FORTH hibalizenetel.,..cvvesrrrnses 15

JEC

FORTH forrds screen-cim tablazat

Screen

széma 1 z 3 § 5

-cim 49664 50176 350688 51200 51712
é ) d 9 10
52224 52736 53248 53760 54272
11 12 13 14 15
S4784 55296 55B08 58320 56832
15 A7 18 19 20
57344 57856 58368 5B8BO0 59392
21 22

59908 60416

mégis Ugy gondoljdk, hogy az itt kozdlt
informacidk elegendbek a White Lightning
meghoditasdhoz, azok vdgjanak bele, ér-
demes. Nagyon sck Jjelenleg forgalomban
1évh jatékprogram konkrét mechanizmusd-
nak a megtervezése a White Lightning se-
gitséglyvel késziilt, elég, ha csak a ma-
gya rzik dltal elkészitett és a 00-
MAD dltal forgalmazott EUREKA-t em-

tehdt a White Lightning, de ta-
glegesen. Amennyiben egy-egy
mégis kevés, vagy nem telje-
informdcidt kozéltink volna,
Ry okra) s késObbiekben még va-
0s sszateérunk.
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A PSION Software altal 1983-ban dtjdra
bocsdjtott VU-3D jd6l1 kivitelezett 30 gra-
fikai tervezd program. Legfobb jellegze-
tessége a menicentrikus kezelési rend-
szer. A programmal lehetbSség nyilik a 30
test kiinny( megszerkesztésére. Ez gy vé-
gezhetd el, hogy a test 3D z-koordindta
szerinti x-y szeleteit sorban elkészit-
Juk. A program az osszetartozd csidcspon-
tokat automatikusan osszekiti, s bdr ez
egy kicsit megktti a kezinket, ugyanakkor
eldnylis is. A megszerkesztett test képét
eldhivhatjuk az elforgatott 30 koordindta
rendszerbe. A program legfGbb jellegze-
tasségét ettldl a pillanattdl kezdve hasz-
nalhatjuk ki, A forgatdsi léncon tulmens-
en eltuntethetjik a nem 1lathatd é&leket
(hidden-1ine), vagy megvildgithatjuk és
bedrnyékolhatjuk killonbtiz6 irdnybdl a
testet (shade). A program forgatdsi algo-
ritmusa nem a legszerencsésebb, igy mép
egyszertbb alskzatok esetén is igen szag-
gatott a forgetds és ez egy kicsit illd-
zidrombold. Szintén nem vdlik a program
elbnyére a kész alakzat kitott modositési
lehetbsége, amelyet mdér csak a kijeldlt z
szeletekben végezhetiink el, utdlag «jabb
szeleteket nem generdlhatunk. Természete-
sen ettdl fliggetlemil a VU-30 a maga ide-
Jében egyedildlld képességeivel magdért
beszélt.

i pgugram felépitése a kazettdn a kivet-
ezh:

pr: VU3D (35 byte)

pr: vu3D (6754 byte)
by: s (6912 byte)
by: © (32185 byte)
by: EXAMPLE (12330 byte)

A kazettan talalhatunk egy demo programot
is EXAMPLE ndéven, amely csak a fOprogram
betiltése utdn hivhatd be (1d. késfbb).

A VU-3D egyszeriien betdlthets a:
LOAD "WU3D" vagy a LOAD™"
parancsokkal .

A betdltés utdn bejelentkezik egy meni:
Do you wish to:
1/ Create a new figure
(] kép készitése)
2/ Load a data file (Kazettds
adatéllomdny betiiltése)

Ha elfszor haszndl juk a VU-3D-t, célszerd
az 1. opciot vdlasztani, a 2. opcidval
elézetesen kimentett adatainkat tdlthet-
ik be !} nl .8 demo-t is.

A VU-30 kezeldsét tekintsiik meg a meni-
funkcidk segitségével:

CREATE

A CREATE meniibe sz 1. opcid vdlasztdsakor
keriilink.

[CREATE] Open Close Figure
Magnify (Quit MNext z Reduce
« + 4 % to move figure

Ez a funkcid lehetdséget biztosit a fel-
haszndldnak, hogy egyszer(i parancs-lépé-
sekkel elkészitsen egy 11 30 tdrgyat. A
keépernyl felsd harom sordban jelennek meg
@ CREATE parancsok. Az alsé sor az adat-
mezdi. A parancsok egyszerden meghivhatdic,
ha megnyomjuk elsd betdjik, vagy szimbd-
lumuk billenty(ijét a billentylzeten. A
CREATE parancsok egymds utdn végreha]tha-
tik, a testen un. 3D szeletekre bontva. A
30 targy minden szeletének, metszetének
van egy aktudlis z koordindtdja. Minden z
koordindta a 3D tdrgynak csak egy bizo-
nyos ketdimenzids szeletét hatdrozza meg,
mintha pl. esgy bonyolult tdrgyat késsel
tobb helyen elszeletelnénk. Egy adott
szeletben a tdrgy képe x-y koordindta-
rendszerben jelenik meg. Az x-y koordind-
ta rendszer 0 pontja a képerny bal-alsd
sarkdban ldthatd.

Mielott elkezdjilk az dbra készitését,
célszerl a tervezendd tdrgyunkrdl papiron
sematikus vézlatot késziteni, melyen je-
ldljiik a meghatdrozott szeleteket, és az
egyes pontok koordindta értékelit. Ez egy
atdott szeletben megkGnnyiti a tervezést a
képernyln, hiszen az adatmezlGben csak™ az
x &5 y koordindta-értékeket kell {figvel-
niink , mdsrészt figyelembe kell venni azt
is, hogy koordindta rendszerink z irény-
ban 0-tdl terjed 254-ig. Has egy rugby-
labodtl szertnénk felrajzolni, annak egyik
vége pl.a z=0, mig mdsik wvége a z=254
szeletben lesz, és ezekben a szeletekben
(a rughy-labda két vegén) csak egy-egy
pont lathatd.

A kiivetkezikben tekintsik 4t a CREATE me-
nilb8l eléchetd parancsokat.

OPERN

Ez a targy elkész{tésének kezdete, a raj-
zolasi lehetlség enpgedélyezése. Elérésd-
hez egyszerien nyomjuk meg az '0' billen-
tylit. A parancs lehetfséget biztosit az
adott szeletben egy kép megrajzoldsdra
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A parancs-sorban a8 ktvetkezl jelenik meg:

[DPEN] Start Line Delete End
-~ -« 4,1 to move cursor
CAPS SHIFT-slow cursor

Az adatmezfben pedig a kdvetkezdt 1atjuk:
CURSUR AT x = 120 Y = 072 Z = 000

A képernybn egy kurzor jelenik meg.

Els6 lépésként prébdljuk meg a kurzort
mozgatni a kurzor-vezérl@ billentylkkel.
Ha ektzben megnyomjuk a CAPS SHIFT-et is,
a kurzor lassabb lesz, igy a pontos pozi-
ciondlds nem jelent problémdt. Ceruzdnk-
kal még csek a papir felett mozgunk. Ha
vonalat szeretnénk hizni, a ceruza hegyét
le kell ternni a papirra, poniosabban meg
kell adni a vonal kiinduld pozicldjanak
helyzetét.
Ez a "Start" paranccsal érhetf el, nyom-
Juk meg az 'S'-t. A kovetkezd feladat,
hogy kurzorunkat mozgassuk &t abba 8 po-
zicidba, ameddig az egyenest szeretnénk
meghtizni, majd 'L' (Line) megnyomdsars
megielenik az egyenes s két kijeldélt pont
kizott., Ha ezt a rajzot folytatjuk to-
viabb, djabb 'S' megnyomdsdra nincs szilk-
ségink, a8 Kiinduld pont mindig a legutol-
féra berajzolt egyenes véagpontia lesz.

gy mozgassuk most ismét 4t a kurzort egy
43 pozicidba, és nyomjuk meg 'L'-t.

A program szabdlyos kor definidldsdra nem
képes, ellenben sokszig-poligon (pl. &
rugby-labda esetében) rajzolhatd, az
eldbb megismert mddon, sok-sok kis egye-
nes kapcsolatdbdl.

A 'D' (Delete) a legutoljdra megrajzolt
vonalat fogla kitdrdlni, ha ismételten
megriyomjuk akkor az azelbttit, és igy to-
viabb, végill visszaadja a CREATE meniit.
Az 'E' (Emgd) paranccsal 1is visszaléphe-
tink a CREATE menibe, de £16bb az adat-
sorban megjelenik egy uzenet: “MAGNIFICA-
TION = x.xx", amely az éppen aktudlis
nagyitds értékét jelzi. Alapesetben ez
normdlis, vagyis értéke: 1.00.

Az &bra felrejzoldsa utdn '0' (Open) az
eldzé szeletben Gjabb dbre megrajzolasat
teszi lehetfivéd, fuggetlenil a masiktél,
igy térben egymds mellett akar tibb tes-
tet is felrajzolhatunk,

Menjegyzés: Lsak zart sikidom rajzolasara
van lehetfiség (szabdlyos vagy szabdlyta-
lan sokszipgek), fgy amig 24rt wvonallal
nem térink vissza a kiinduld pozicidba, a
program nem enged visszatérést a CREATE
meniibe .

Ha egymds mellett egy adott szeletbhen
tobb sikidomot is rajzolunk, azok kbzott

nem lehet semmifdle dtfedés, mert a prog-
ram nem fogadja el.

FIGURE

Mint az eldbb emlitettiik, egy z szeleten
belil lehetfiség van tobb azonos vagy kii-
lonbtiz6, de egymdstol fiupgetlen kép elhe-
lyezésére. Az egyes képek egymastdl fiig-
getlenil nagyithaték (MAGNIFY), kicsi-
nyithetSk (REDUCE), 1illetve mozgathatdk
(kurzor billentylk) a képernyln. Az "F"
(FIGURE) parancs tGhb megszerkesztett kép
kizott enped meg dtvaltdst. Az egyes mi-
veleteket mindig csak a kivdlasztott kép-
pel végezhetjik el.

Megjegyzeés: Ha csak egy képiink ven az
adott z szeletben, a FIGURE parancs ha-
tdstalan.

MAGNTITEFY

A kivdlasztott kép az "M" (MAGNIFY) pa-
ranccssl nagyithatd a képernydn. A nagyf-
tds mindenikori értdke az alsdéd adatmezbben
lathatd.

REDUCE

A MAGNIFY pérja, segitségével a kivdlasz-
tott kép kicsinyithetl-a képernydn. A ki-
csinyitds mértdke szintén nyomon kivethe-
th az alsd sorban.

+ —= ? } MOZGATAS
A kivdlasrtott kép balra/jobbra/fel/lefe-
1€ thrténd mozgatdsat segiti elb.

NEXT =z

Ha a kiinduld szeletben (z=000) elvégez-
tik 8 kép felrajzoldsdt, az "N" (NEXT 2z)
paranccsal a z koordindta léptéket véal-
toztathatjuk, ntivekvs irdnyban, Minden
egyes 'N' megnyomdsdra l-gyel tovdbb lép
a z értéke. Az intervallum 0-254-ig ter-
jed, és sajnos csak niivekvd iranyban lép-
tethetd. Gondoljunk ismét a rugby példs-
ra. A z=000 szeletben elkészitjik a sok-
szog-poligont, majd lekicsinyitjik egy
pontra. z=127-ig f{olyamatosan nagyitjuk
(elBsziir gyorsabban, késdbb lassabban),
127-16]1 pedig ismét kicsinyftjik, wveégil
z=254-nél Jjra cssk egy pontot ldtunk.
Megijegyzés: Egy adott z szeletben mindig
csak azt jegyzi meg a program, ami éppen
akkor a z tovabblépése pillanataban a ké-
pernyfin lédthatd.

Ha elkészitettik a 3D targy Osszes szele-
tét (ebhez mindenképpen z védltozdsnek
kellett térténnie), akkor a 'C' (CLOSE)
paranccsal lezdrhatjuk a térbeli alakza-



felette
jabh kép

tot. E2 nem
(pl. mar z=120-ndl
nem rajzolhatd fel.
'C' megnyomdsdra a

00 YOU WANT TO TOP OPEN Y/N 7
kérdésre 'N'-nel kell vdlaszolnunk, ha Bz
adott képet szeretnénk lezdari.

jelenti azt, hogy

lezdrtuk)

=
A "Q" (QUIT) perancs seqitségével meghiv-
hatjulk a fGment:

MAIN MENU (FOMENU)
. Modify a figure

. Abandon

. Load & data file

. Create a now figure

. Save a doata file

. Display

, Change Colours

=] B G 8 Wl P =

A fhinend egyes funkcidinak eléréséhez az
gldttik levd szdmot kell begépelnink,
majd meg kell nyommi az ENTER-t.

Modifly | I igurae

Ezt a funkecidt akkor hiviuk meg, ha elké-
szitett tdrgyunk képe nagyjdbdl meglfele-
18, de kiscbb midositdsokra még sziiksdg
van. A CREATE menihtiz hasonld, de ittt nem
kell végipmenni O00-254-ig 8z tsszes z
szeleten, Az "N' (NEXT z) parancsra sor-
ban ceak azokat a z szeletekel adjs eld a
program, amelyeken a meghatdrozott képe-
ket elkészitettik. A modositds a CREATE
menidben leirtak szerint elvégezheth. Bdr-
mely szelet Javitdsa, md&dositdsa utdn,
i111. az 'N' (NEXT 2z) utolsd szeletet kb-
vetd megnyomasa utdn ismét megielenik a
T Gimeindl .

Abandan

A memorddbdl torli az dppen bent levl
adatdllominyt. Ezt a funkcidt akkor szok-
tuk meghivni, ha uj képet szeretnénk raj-
zalni, vagy egy U] file-t skarunk betdl-
teni a kazettas magnetopfonrdl.

Load o data fila

Ennek 8z gpcidnak s seglitsédgével behivha-
tunk a kazettds magnetofonrdl egy elbze-
tesen kimentett -adatéllomdnyt. Betdltés
elftt a gép kéri thlink a file nevét.
Megjegyzés: a demo kazetta B oldasldn ta-
ldlhatd egy bemutatd file EXAMPLE (mdsolt
magyar forgalomban "pohar") néven, amely
szemléletesen bemutatia a program lehets-
segeit,

21

Ereate p new fipgpure
Ismét a CREATE meniibe léplnk be, s innen-
t0l az elbzOleg lefrtak szerint kell el-
Jérni.

Sseve 8 dsta file

A memdridban levd adatdllomdnyt kod for-
md jaban kazattds magnetofonra menti. Ki-
mentés elGtt a program bekdri a file ne-
vidt.

DISPLAY
A 6. opcid meghivésskor eqgy tjabb 3 soros
meniit kapunk, s ODISPLAY menit:

[DISPLAY] Magnify Redute Picture
Near Far LAPS SHFT-alow
Quit -4 - t-t |-}
Ezen kivil megjelenik a definidlt 30
térgy a 30 képéhen, valamint az alsé sor-
ban az adatmezb, amely a nagvités, a for-

patds €5 a z koordindts adatsit tartal-
mazza. A térgyat” "Uvegszerdnek™ 1dtjuk,

vagyls a "nem ldéthatd" élek is latsranak.

Az 'F' parsncs hatdsfira tdvolodik a térgy
a nézd szemszdgbll. CAPS SHIFT + F segit-
ségével a folyamat lassithatd.

Nea

Az elfz6 ellentdt-pdrja, az 'N' megnyomd-
sdra a tdrgy kOzelebb keriill hozzdnk. CAPS
SHIFT + N segitségével a folyamat lassit-
hatd.

Irdny nvilak

A tdrgy vizszintes eés fliggfileges perspek-
tivédban tirténd forgatdsdt segitik eléb.
Magnily

Az 'M' paranccsal a képernybteridlet na-
gyithats. Figyelem! Nem aztonos a Mear pa-
ranccsal, itt csak nagyitdscdl van 526,
oe & purspektiva nem viltozik.

azonos a Far parancosal, mivel perspekti-
vikus védltozast nem idéz e106.

A 'Q' parancs sepitségével
tink a fomendbe.

PICTURE
A 'P' megnyomdsdra beléphetiink a
menlbe -

ICTURE ]

Print

visszatérhe-

PICTURE

Hhade Hitdenline
Colour Keep {uit




7Yy avuso

Hiddenline

Ez egy igen )0 szolgaltstdsa 8 program-
nak. Kis gondolkodadsi id8 utdn eltinnek a
testrdl a mbgittes &lek, s ezutan mar nem
"Uvegszer(" dbrdat l1atunk, hanem tOmOr
nézeti képet. Tibb egymds melletti 30
test esetén az egyes testek takard hatdsa
is szépen megielenithets.

Shade

£z egy masik dt a 30 ldtdsz0g szep sSzem-
1#ltetésére. Feltételezink egy egyszerd
fényforrdst, ami megvildgitja a targyun-

kat, &s arnyékot vet arras. Megudlasztdss-

ra megkapjuk azt 8 kérgést, hogy a fény-
forcdshbdl (LIGHT SDURCE) a fény milyen
syigbdl dpkezzen:

ABOVE (Felilrtl)

CENTRE (Kdzéprdl)

BELOW  (Alulrdgl)
Ext kilvetden azt kell megadni, hogy mi-

lyen legyen a horizontdlis wmegvildgitdsi

irdny: LEFT (Balrdl)
CENTRE (Khzdprsl)
RIGHT (Jothral )

Végiil a SHADING uzenet Jjelzi & feladat
végreha jtésdt, majd visszakapjuk a PICTU-
RE meniit.

Co cur

A Colour parancs segitségével egyes kep-
prnyfteriletek dtszinezhetlk. Ha megnyom-

juk a "C" billentyGt, elBszicr a
(BORDER) szinét kéri be a pép, majd
ban az (izenetmezl (BANNER), héttér (PA-
PER) és kifird (INK) szinét, vé?ﬂl a keép-
ernybgrafika (SCREEN) hdttér (PAPER) és
kifrd (INK) szinét. Mindvégig cssk 0-7-ig
a mepgfeleld szamértékekkel kell megadni 3
szilkséges paramétert.

Keret
sS0r-

Priot
Hard-copy-t hajt végre minden nyomtatora,
amely ismeri a COPY utasitast.

Keep

A szolgdltatds lehetivé teszi, hogy
alkctudlis képet SCREENE &l lomdnykent kiz-
vetleniil kazettdra mentsik, Kimentés
elftt a program bekéri a file nevéet.
Megiegyzes: Visszatbltéskor nem kell a
VU-3D-nek a memoridban lemnie. Nem ekvi-
valens a fomeniibGl meghivhatd "Save a da-
ta file" - ppcidval, 8z csak egy adathal-
mazt ment ki kéd form@jdban, ez pedig egy
SCREENS tipust dllomdnytl.

8z

Quit
Segitsépével visszaléphetiink @& [DISPLAY
meniibe.
A fémenib8l még lehetiség van s Change
Colours opciot is meghivni, ebben az

esetben a PICTURE menl Colour parancsdnak
megfelelden kell el jdrni.

| MAIN MENL |
[ | I I ]
[woolry | [AEANDON ] [[LDAD ] [CREATE | [ SAVE [ DispLAY | | CHANGE
COLOUR
e | A ,
[ | OPEN ﬂ- cLose [ FIGURE | [MAGNIFY | REDUCE
| MAGNIFY REDUCE |l ~4{PICTURE _ 3| NEAR
A oun NEXT z i FAR QuUIT
|
: ARROW KEYS i ARROW KEYS
Hp— e —— i
START LINE SHADE HIDDEN LINE
OELETE END PRINT (M COCOUR |
ARROW KEYS KEEP QUIT 3




5. SZEMBEN A SPEEDLOCK-KAL [p23¢1

A RAMBD masodik - 1770 nyte-uﬁn - ;ﬁgs gm#ﬂ! Lo %8
z nyontatott listdja a kbvetkezh: 6230 R D
reszénak ry a y! i dowe 5
HETIM  #AR X7 E
0> #623C  HT3 01
#6230  MHeD 1D L,L
W#E23E ﬁr? LD (H).A
REM Protected by SPEEDLOCK G238 ? (0 W
0>BORDER 0: PAPER O: INK 0: BRIGHT 1: Sy oo ADD  A,YH
X 24 0 #6282 MDA XOR YL
CLS: POKE 23624,0 i G o o
O>POKE (PEEK 23641+256wPEEK 23642), MG265  AFD M2 W YLD
PEEK 23649: POKE (PEEK 23641+256%PEEK ME28T MO 5 D 0,%H
23642)+1,PEEK 23650 Mi2a9 AV AN YO T
(>POKE (PEEK 23633+256xPEEK 23638), e e %g EHE""
PEEK 23647: POKE (PEEK- 23633+256wPEEN REND  AFD ey o ‘N
23534)+]1,PEEK 23648 MEIAF  e? LD H.D
POKE 23662,PEEK 2361B: POKE 23663, :?;i:;ﬂ :{E#a} :-E.Il i, E
PEEK 2361%: POKE 23664, PEEK 23621 .!rl‘.::!,l:; PP i 9D
: . : o T L L 0,1
A sorszanozds ‘kilbnbs’, ettdl eltekintve H6255 a7 W BA
azonban mindjdrt az a kérdés, hogy mitdl #adS6  #Hoa dic R H
indul el a kovetkezl részek betiltése. A ﬁf-g;-g ::r LU C.A
pépi kdd feltehetSen tovdbbi programso- ‘.g?;_ — rH gm;
tokban, s a viltozateriileten taldlhata, HGISH #ice #1n it !.. '
de hogyan keriil réd a vezdrlés? A listdban #6250  Hne 0 E,C
szerepld rendszervdltozok dtdllitdsa #e25E  #i XX
ilyesmire nem alkalmas. Lehetséges tehdt, ;2;::3 ﬁ;; :ﬁ" E 1
hogy itt sam 'valddiak' a szdmértékek. Az Herel Ml i T4
el6z6 részben kazdlt rivid rutin segitse- #E262 W5 (0 DL
gével hamar kideril, hogy a listdban meg- #ezeY  Wag XOR B
Aelflt sorban az ERR SP rendszervdltozd ﬁ;igg f,:; ui gg
dltal megcimzett hiba-stack felsh cime Seoke  Mar (0 A
keriil 4t a wvdltozdteriilet elejére, IQy W626T  MAT A A
barmilyen progremhiba - a mnormdlis prog- #62e8  #5T o 0A
camvégrehs jtds befejezédsét is beledrive - :}“;f'; ffl G
az itt elhelyezett kddot inditja. (Meg- /ey ﬂ;E IL:; {L::
Jjegyezzik, hogy a vdltozdteriileten taldl- Me2ee  Me 0 £
hatd a Y1 ismert 'Attempting to crack #6260 D #5a LD [,
SPEEOLOCK can damage your sanity!' ize- HG26F AV D Wan 0 e
net, azaz a SPEEDLOCK feltirésének kisér- f;;; ftg ;ﬁé LE ::f
lete agykdrosoddst okozhet. Emlitsik meg _;n;:rr'- W0 #a '{_é Bf‘f':l
a programozidkat is, megérdemlik: DIL 86211  Wed W L8
Software & D.Aubrey Jones.) Példankban a #TTH AP i E.C
VARS rendszervdltozd s # 6226-us cimet #6173 WF LA
tartalmazza, itt kell tehdt kezdenink a ﬁ:};; ::] Tg :-:t
visszaforditdst. A kod eléggd meghikden- ez Sak -
t6: ldtszdlag teljesen értelmetlen utasi- Ae2TD WA W B8
tdsokat is tartalmaz: #GE2TE  WED #8D Lo
zﬁ?ﬂﬂ ;'ra W MC LD T, #C
5283 49 L0 C,B
ﬂ'&f-f? :ﬁl :‘,ﬂ Iﬁ:_ #G7Rs  Mal 0 C,A
#6228 a0 L0 B.8 #e205  #EE oS YOR {5
#6229 AT b A #5287 ;:m DEC 5P
#EIA W S 0 ﬁzeg ﬁm DEC SF
#6728 NHEDFS? LD Al 26 ﬂ! LB B
#6220 WOOM 62 L0 xM,0 HEZBA 0  Cik
W e2IF  Wed L0 MM #6208 ﬂn# Ll
#E230 A5 Ll D,E MEﬂE #£D #5? - SBC 1y DSB
#6231 #I0 RET PO ﬂézgi g‘g £ M7 Le ., M
#6232 ML DEC D L L
ME233 1Y DEC D #7927 MDD AE ™M 2
#6238 52 L0 0,0 AL20e A9 EXX
#6235 M09 Exx #2952 Lo o
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w629 & &F LD LA
ME297 #50 L E.L
#e94  HFOMED & (5P).IY
#4798 &l L B,C
#LTE FAE LD C,(HAL)
#ETHC  Has 0
e HEDH A AL HLH
o EDPF FFD M5 i 0,YH
#ATAL = F0#50 Lo EaL
HH2AD #ED X OE.M
AGEAN Aaz i B0
#E245 #IE Lo A HL
MO M55 (71 S <
WEZAT M50 O O,8
#E1A8 HED Js2 SHE ML,DE
EHIAR gdA Wy £.0
H#EZAN 7D D AE
O M5 g EC
HEIND  gAF th ©C.A
MLIAL L LD b\
e 57 LIl 0,0
s ey 15 S i
Mea) #HEF LD £.A
w&IR1 #TE LoD A (HL)
FoAE3 oz LD H.H
a2 stD 57 0 Al
#7186 50 L0 €.
FEMT #E 1 PP W
#EH8 w57 0 N N
w25 i Lo AH
#E TR s RET #f
= wE PMEH H
HLIBE #ED EX DE 1.
#Gaan MEa MDA CALL PD, #3006
#eIL0 SED #5F LD AR
L LTy, el HAE s CHL)
FLND 717 L0 (HL).A
HETS Ml Man L
’kh?rl': L0 Rt Fi
MEHT W [EC 5°
FeID EW e sp
NeiLT FED k! PE
Ugyanennek & memdrlateruletnek a karakte-
res kijelzése sordn érislmes szovegrésre-

ket is taldlunk. A haszontalannak tOnd
utasitasok krnzé azonban ravaszul becsi-
5701t egy ket olysn is, snsly mugyvon 18-
nyages a program  mikodGkdpessédpge szem-
pontjdbodl. Ar jgazet megvallva minden
olyan kisérletiink, amely & Fforgalomban
18yl monitorprogramiok szokdsos szoulgdlta-
tasainak (thréspontok, lépésenkdnti vég-

rehajtas) segitségéwel prdbdlta nyamon
ktivetrii & mikdoést, kudarcot wvallott.
Néhdny 'fogdsdt' a kddnak megeml{tendik:

Itt is megielennek a8 nem standard  7-80
utasitasok: letiltja a megszakitdsokat,
majd 2-e8 interrupt mddra vdlt; Sthelyezi
a staok-et; elrontis sz IY és a H.' r=-
giszterpdrokat. Mindemellett (példdnkban
a # 627C cimen) egy olyan LOIR utasitds
taldlhatd, amelyet nem eldz meg a fel-
haszndlt BC, OE és HL regiszterpdrok ab-
szulut cimmel ticténd feltdltése, erekmmek
értéke a megallzd, 76 méhdny utasi{tis fo-
lyam#n alakul ki. Példdnkban ML= #4388,

. =
b= 5 (] &3 Bl=_sY9HE L 'aan = MO0y 3

SPEEDLOCK-KAL

derul ki, arrdl majd késbbb). Azaz az
utnsitds 'véglgsopri' maga felett a  tal-
Jes memdridt, ez eleve'kudarcra {tél min-
den itt elhelyszkedd segédprogranot,
Néhany tovdbbi - tdbbé-kevésbeé drthetet-
len - wtasitds utdn ériink 2l & SPEEOLOCK
taldén legrafindltabb rédszéher (#6200-
#62C9), epgy meglehetlsen  srokatlanul
szervezett ciklushnz (vélenényilink szerint
8z okozza a feltirésnél a legnagyobh ne-
hizséget).

AZ itt szerepld regiszterek tartalima ter-
mégretesen mst sem olvadiptd ki  kiizvet-
leniil a kadbdl, A HL dltal ‘megeimzett
byte-ot XOR-olja azx R reglszterrel, visz-
szateszi, majd azt dthelyezi a DE-ben 16-
vl cfmre. ML &s DE egogyel nfi, &5 elérink

a RET PO utasitdshoz. Ha BC mér 1, akkor
iItt meglorténik a wisszeterds, Kilonben
SP kettOvel csbkken, és a RET PE  gtasi-

tast hajtla veégre, Példdnkban a ciklusba
tirténd beldpdskor HL=# SEF), UE-#FCA7,
BE= 40329, tovabbs SF az #FCB7, 5SP-7 a
#6200 cimre mutat. Tehat mindaddig @
fentl ciklusmsgot hajtia véugre, amig =a
#0329=809 OR-olt byte-ot &t nem helyez-
te az ¥ FOBT ciere, ma)d ezer a cimen
folytatddik a végrehajtds.

A fenti cimre kacild kod tényleges visz-
szadllitdsdloz szikségunk van az R re-
giszter értddre a ciklus elején. £z o
regiszter a Z-80 egy specidlis regiszie-
re: érteke minden utasitasletiivasi cik-
lusban eqgyel nd sogulo 128, arez a leg-
nagyobb helylértékh DIt nem wviltozik,
szdbadon programozhatd. A progrem sok-sok
utasitdssal s ciklus elfitt (3 # #271-es
cfmen) dllitja be drtéket, a ciklusipg
vegrehajtolt utasitasok medr automstikusan
viltortatjdk. Palddnkban a ciklyshs tor-
ténd bDelépdskor - R=#AC0, tehdt ar elsH
byte (az #5EFD cimen lévd) errel XOR-olva
keriil =z # FCHT7 cimre. Mivel mapa-a clk-
lusmag végrehaitdsa is vdltoztatia az R
regiszter értékeét, a kbvetkerd byle mdr
egy mas értékkel XDR-oplddik. Ehhezr eléy
tudni, hogy ekiizben R értdke tizzel nd,
tehidt a kovetkezd byte-ot a #CO« #0A-
#07 értékkel fogija XOR-plni. (Naha ittt
nem Jjétszik szerepet, mégegyszer hangsd-
lyonzzruk, hogy az Usszeaddst modulo 128
kell wégezniink.)

Egyenként papsze eldg Jfdradsdgos volna
BD9 byte-ot dllandlan véltpnzd sramkkal
XOR-glni. A kbvetkezd részben arrsl sze-
cetndok dmmi, gyan lehat a miveletet
felgyorsitanli, miként derithetdk Kkl a
fent anlitett regiszterértékel, es mit
fartalmaz tovatil kod.



A memoria

£5535 o1
l:lililhfl.ir

49152 £O00R
RAMZ2

32768 B000h
RAMS

18384 u 4000h
ROM -

0 1 aoh

A Z-80 mikroprocesszor egyidbben 65536
cim megkilonbbztetését tudja elvégezni
(0000-FFFFh). A hagyomdnyos 48K Spectrum
esatében az alsd 16K a ROM, mig a felst-
te elhelyezkedd 48K memdria a RAM,

A 128K Spectrum esetében a memdriatérkép
hasonld, annyi kiildnbsé#gpel, hogy un., dr-
nyék memériateriileteket is taldlunk, ame-
lyek megfeleld rutinok alkalmazéasdwval la-
pozhaték. A 128K Spectrumban 2 ROM lap és
tisszesen 10 RAM lap taldlhatd, s minden
egyes lap mérete l6K. EbbGl adddban tisz-
szesen 131072 RAM és 32768 ROM byte-unk
dl1 rendelkezésre, azaz Gsszmemaridnk
163840 byte (160K). MindettSl figgetleniil
egyidiben akkor is csak 16K ROM és 48K
RAM 41l rendelkezésiinkre.

A RAM 2 és 5 RAM 5 srzelet mindig &llandd,
gz itt taldlhaté teriiletre nem tudunk
feliilllapozni (4000h-CO00K).

A RAM srempontjadbdl érdekes terulet a
felsS 16K (COOOh-FFFFh), melyen beliil
Ujabb két tipust killonithetink el.

A RAM 4-7 a RAM 5-hiiz hasonldan olysn me-
mariakorbe tartozik, amely részt vesz a
video-kép kezelésében is, ezért kritikus
idhvel futd rutinok és ciklusok (pl. zepe
vagy toltd/mentd rutinok) itt nem futtat-
hatdk. Erre kivdldan alkaimas @ RAM (-3
terilet, ahol ilyen gondbe nem ttkiziink.

Ar egyes szeletek kijelélése a 32765
(7FFDh) 1/0 porton keresztil cimezve old-
hatd meg, a jobb nldali adatbitek jeldlé-
se a kivetkezb:

D0-D2 : RAM kivdlasztias

03 : képernyfi kivdlasztas
Da : ROM kivédlasztds
D5 : 48K Uzemmidd kapcsold

A D2-D0 3 bites adat (0-7) vdlasztja ki a
megfelelé RAM szeletet (COOOh-FFFFh).
BASIC programok irdsakor s RAM 0 hagyomd-
nyos tdrold, mig a RAM 7-ben tdrolddnak
el a megfeleld valtozd pufferek. A 03 a
képernyb-kapcsold, 0 esetén a2 RAM 5 ele-
Sére, mig 1 esetén a RAM 7 elejdre 411 a
képernyb-memdria 1ill. rendszervaltozdk.
Ez utdbbi esetben a teljes 48K szabadon
felhaszndlhatd (4000h-FFFFh), természete-
sen csak gépi kdadbdl folyasmatos adatok
ill. rutiriok tdrolaséra,

A D& a ROM kapcspld. D esetén ROM 0, s
szerkesztd ROM, mig 1 esetén ROM 1, a BA-
SIC ROM lesz kivdlasztva.

A D5 aktiv dllapota a8 rendszert a 48K
lUzemmddba irdnyitja 4at, megjegyeznénk,
hogy innen mdr csak @ RESET sepitségével
léphetiink vissza ismét s 128K modba.

A’'Spectrum’
utasitas

Ha 128K midban dolgozunk, és kiadjuk:
SPECTRUM (ENTER),

automatikusan éttérink a 48K rendszerhez,
48K rendszerben nincs lehetSsdgink e 12BK
extra utasitdsok kihaszndldsdras, csak a 3
csatornds hang kezelését tudjuk megolda-
ni, gépi kddll oldalrdl.

Ezért tapasztalhatjuk azt, hogy tobb 48K
Spectrum jaték (pl. THE TUBE, ELEVATOR
ACTION, sth.) a 128K pépen 4BK mddban is
3 szdlamd zendt produkdl, A gydri kazet-
tdkon egyébként az ilyen Jjitékokat mér

4BK/128K jelzéssel szoktdk elldtni.
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Bets-Disk Interface

A MULTIFACE kompatibilis a Beta 4.0 vagy
magasabb wverzidkkal. A MILTIFACE-t a
Spectrum és a Beta Interface kozé kell
elhelyezni, Ezen tdlmenden sziikséges egy
kis vdltoztatds a MULTIFACE belsejdben.
Ezt célszerd szaskemberrel elvégeztetniink,
de ha él bennink a barkdcs-szellem, s
vallal juk a kockdzatot, hogy biztosan nem
okozunk  kéart késziilékunkben akkor
probélkozhatunk az dtalakitdssal, Ha a
mianyag doboz hdtlapjdt eltavolitottuk,
taldlunk egy kis vezeték fvet, kozvetle-
mil a8 joystick csatlakozd aljzat mellett.
Ezt a vezetéket vagjuk dt. Igeaz, hogy ez-
utdn a joystick interface mikodésképtelen
lesz, de ez a kis mitét szikséges, mert
egyébként a Beta-Interface mikodésében
dllnak eld zavarok. Természetesen a leg-
célszeribb megoldds egy kapcsolét beépi-
tenink az dtvidgds helyére, gy a kapcsold
ON dlldsdban mikodik a joystick Interfa-
ce, OFF &llasban pedig a Beta Interface.

Microdrive

A MULTIFACE-t az Interface 1 miigé kell
illesztenunk. A MULTIFACE kompatibilis az
Interface 1. tsszes verzidjdval.

QPUS Discovery

A MULTIFACE-t a Spectrum és az Opus Ois-
covery kozé kell beiktatnunk. Figyelem!
Az Opus Discovery oldaldn tovdabbmenG ‘él-
csatlakozd' a MULTIFACE-szel pdrhuzamosan
nem haszndlhato.

Magnetofon

A MULTIFACE bdrmikor keépes minden megkt-
tottség nélkil programot kimenteni kazet-
tds magnetofonra. A kimentés a  hagyomd-
nyos vonalon tiirténik. A kazettdrdl be-
tiltétt program bdrmikor atmenthetl egyéb
héttértdrold eszkbizre (pl. microdrive-
ra).

Hafadrive

A MULTIFACE s Spectrum és a Wafadrive ki-
z&, vagy a Wafadrive mbgé is csatlakoz-
tathatﬁ A Wafadrive & MULTIFACE altal
automatikusan kivdlasztott periféria

ezért vezérlése is automatikusan torte-
nik. Némelyik Wafadrive modell nem telje-
sen kompatibilis @ MILTIFACE-szel, errdl
konnyen meggySzidhetiink, nézzik meg, hogy
a Wafadrive hétsd részén a jobb alsd sa-
rokban elhelyezett RS-232 csetlakozd busz
felsG sdvijdhoz milyen szin(i veretékek
csatlakoznak. Bibor, virgs és fehér ese-
tén a kompatibilitdssal problémdink lesz-
nek.

Kempston Disk Interface

Ha 128K Spectrumot haszndlunk ABK mddban,
a meniben taldlunk még egy (klemp funkci-
ot is, amely lehetivé teszi a Kempston
Disk Interface aktivizdldsat. A MULTIFA-
CE-t a Spectrum 128K €s a Kempston Disk
Interface kizé kell illeszteni.

av CE
-
A MULTIFACE vardzspombijdt bdrmikor meg-
nyomhatjuk,  figgetlenll attdél, hogy a

program milyen tipusa taldlhatd a memori-
édban, vagy attél, hogy begépelt program-
rdl, vagy betdltott programrdl van-e szo.
A MULTIFACE a membériatartalmat timoritett
RAM formdben menti ki. A kimentés mindig
4 elkiilgnitett részben valdsul meg:

- betoltd BASIC; - képernyi;
- f8kod; ~ miveleti kad

Minden program esetén rendelkezéstnkre
3ll egy teljes torlési lehetdség  is.
Hasznos, hogy a BREAK funkcidt is aktivi-
zdlhatjuk barmelyik periféria mikbdése
alatt. Ha hibs fordul eld, visszatérink a
menihtz. Sajnos kiltnbtzd rendszerek fel-
haszndldsa klildnbizb hibacsapdakat ered-
ményezhet.

A Beta Disk Interface + Drive, valamint a
Wafadrive kijelzi azoknak a file-oknak a
nevét, amelyeket mir kimentettlok. Mind-
két rendszer megengedi, hogy felllirjuk
az elbz6leg kimentett file-t, vagy a file
nevét dtnevezzik.

Az Opus Discovery asutomatikusan feliilirjs
az azonos néven eldzOleg kimentett fi-

| le=t,

A hdarom rendszer kdzul egylk sem kezdi el
a kimentést, ha a kimentés kezdeti pil-

' 1anatéban RMBBHJ hely 411 rendelkezésre

a hdttértdrolon, mint amekkora a program
tomiritett formdjanak a hossza,

A microdrive hibailizenetak pl. 'Hicrnd:iva
not present', 'File already exists' az
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ismert I/0 hibelizeneteknek megieleldek.

A MULTIFACE pldaldn elhelyezett kapcsald
a MILTIFACE-t "ldathatatlannd" teszi. Ez
megsziinteti annak a lehetbséget, hogy &
MULTIFACE ‘“dsszegabalyodjon” Gdrmilyen
sofiware vagy hardware mikodésével. Ez

akkor is hasznos lehet, ha futtatni akar— |

juk 8 MULTIFACE-szel I-cim-rtett de még

memdridban lévl programunkat, nivel a mi
programok tbbhsége gyakran: "befagy", a
MULTIFACE aktiv dllapota mellett. Sok jd—
télk nem is indul el, ha @ MULTIFACE aktiv
dllspotban van, tehdt induld Jéték eseté-
ben mindig legyen a MULTIFACE kikapesolt
dllapotban. Ilyen esetben -~ .a bevezetlben
lefrtaktél eltérfien - a kapcsolét csak
alkor véltsuk ON dlldsba, ha aktivizdlni
akarjuk a MULTIFACE YRESET" gombot.

gyon nagy az esélye annak, hogy (rleturn,
vagy (e)xit esetén “butagy" a rendszer,
Ekkor, nincs mds hatra, ujra be kell t8l-
teni.

A MULTIFACE programozasa

A MULTIFACE 8K szshadon felhaszndlhatd
RAM-mal rendelkezik, amely dtmeneti puf-
ferként alkalmmatﬁ gzen til a rendszer
vezérlését egy BK ROM (EPROM) végzi el.

A plusz 8K RAM-ot felhaszndlhatjuk sajdt
pépi kadd rutinok (esetleg monitor/disas-
sembler programok) tdroldsdra, vagy egyéb
adatok megdrzésére is. BASIC program itt
nem tdarolhatd.

A RAM aktivizdldsa el6tt a ‘memérist la-
poznunk 'kell. A lapozds csak gépi kédban
oldhat6é meg, a BASIC IN és OUT nem miko-
dik.

Az 1tt ismertetett blokk-mozgaté rutin
példdt mutat & memdria lapozdsdra:

10 RESTDRE
20 G0 TO 50
30 LET H=INT (1/256)
40°LET L=1-H % 256: RETURN
50 INPUT “Start cim:";1:60 SUE 30
60 LET SH=H: LET SLsL
70 INPUT "Cél cim:";i:6G0 SUB 30
BO LET CH=H: LET CL=L
90 INPUT "Blokk hossz:"“;i:60 SUB 30
100 LET BH=H: LET BLAL
110 FOR i=23296 TO 23313
120 READ a: POKE i,a: NEXT 1
130 RANDOMIZE USR 23296 ~
140 DATA 243,219,159,33 5L ,SH
150 DATA 17,0L,DH,1,BL,BH
160 DATA 237,176,219,31,251,201

Saj- |
nos ezeknél a "gubancos" programokndl na- |

Most nézziink egy példdt a konkrét adat-
mozgatdsra. Rajmljum valamit tetszés
szerint a képernybre, és ezt mozgessuk 4t
a MULTIFACE RAM teriletre.

Ha a képiink 216811t, GO 701 (nem RUN!),
ezt kbvetben adjuk mag a bemend mul!‘ba—
reknek a kivetkezOket: Start cim 16384,
Cél.cim: B192; Blokk hossz: €912.

Tordl jik a képernydt és futtassuk Ujra a
programot (ha most RUN-rial inditjuk, a
tirlést asutomatikusan elvégzi). Irjunk
stavtcimnek B192-t, célcimnek 16384-et,
blokkhossznak 6912-1 és a kép ismét meg-

jelenik a képernydn.

A plusz RAM természetesen ezen tdlmenden
sramos lehetdsépget biztosit nekink. A
legeélszeribh, ha ide tBltink assemblert,
monitort, vagy egyéb toolkit-et.

A NEW nem tbrli a BK RAM teriiletet, és a
tartalma  mindaddig megdrzbdik, amig a
MULTIFACE fesziiltség alatt van.

A BK RAM tartalma kizvetlenil nem menthe-
t6 ki, azt elfszor &t kell mozgatnunk a
Spectrm RAM szabad terliletére, s a ki~
mentés onnan mér elvégezhetd.

A MULTIFACE operdcids rendszere lehetfveé
teszi kbzvetlen ugrdsok végreha)jtasat is
a vardzsgomb segitsédgével. A vardzsgomb
ledllitja barmelyik program futdsdt, ame-
lyik éppen a memdridban taldlhatd. Alap-
helyzetben ilyenkor a f[Omenl jelentkezik
be a képernyb alsd sordban. Ez a manipu-
l4ci6 kb. 2500 byte-ot haswndl fel  a “BK
RAM teriletbfl. A gép a BASIC-hez vald
visszatérdshez a 11743-11786 cimeket
haszndlja fel. Ehelyett természetesen sa-
jdt visszatérd rutinokat is irhatunk, pl.
visszatérds elGtt mdg irja ki nekink a
regiszterek aktudlis dllapotdt, a megsza-
kitdsi stdtuszt, stb.

Az alBbb emlitett direkt ugrd cutin belé-
pési cime a B192/8193 cimeken térolddik.
A B195/8196/8197 cimek specidlis. azonosi-
té kédot tartalmaznak. Ez RUN esetén B2/
B5/78 (Oecimdlis). A 81%4, cim tartalma
jelen esetben lényegtelen.

Barmikor,. ha megnyomjuk a vardzsgombot, a
g;rekt ug;d: T%Fﬁmtt c{,mre torténik,

nem . a ment. jelenik meg.

A MULTIFACE meniibe ugy térhetiink vissza,
“hogy a vardzsgombot-és'a BREAK billentylt
egyiddben nyomjuk meg.

“Normdl médban a8 MULTIFACE haszndlja a
B210-10753 cimeket, mint puffert, kimen-
t4s kizben pedig a 6210-12722 terilet is
foglalt.~Tlyen esetben az éppen ott 1évh
adataink felll{rddnak,
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A MULTIFACE teljesen kompatibilis a Dis-
covery és a Beta valamint 128K Spectoum
esetén a Kempston Disk illesztlkkel, csak
a meniiben kell kijeldlniink a megfeleld
opcidot.

Egyéb disk rendszerek is felhaszndlhatdlc,
de ez esetben elobb ki kell menteni a
programunkat szalagra, majd el kell vé-
gezni a midositast az (j disk rendszerrel
vald felhaszndldshoz.

Ehhez sziikséges két segédprogram, amelyek
a mentd/toltd miveleteket végzik el a
disk-re.

KEMPSTON rendszer esetén, ha a (k)emp nem
Jelenik meg a meniiben, elfSbb mentsik ki a
programot kazettdra, dramtalanitsuk a pé-
pet, csatoljuk szét a MULTIFACE rend-
szert, illessziikk a gépre a Kempston In-

terface~-t, kibssik rd a disk-et, majd fut-
tassuk a kn-.retkezﬁ programot:

10 CLEAR VAL "“24751"
20 LOAD"™ CODE: PRINT# &:

SAVE "3" CODE VAL "24752",x
30 LOAD"™ CODE: PRINTA 4:

SAVE "2" CODE VAL "16384".y

40 LOAD"" CODE VAL "1&66864":
PRINT# 4: SAVE "1" CODE
VAL "16464" VAL 190"

Az x vidltozd értéke a:20. sorban a {fkdd
hossza, maximum 40783 byte. Az y valtozd
éridke a 30, sorban a  képernyl hossza,
maximum 6912 byte. Mindkét blokk timérf-
tett és fejléc nélkiili. A 3. blokk mindig
1906 byte hosszi. BASIC program esetédn az
el jdrds ismert.

Mds rendszerek esetén a PRINT# & utasitd-
sok helyett a megfeleld csatorna adatot
kell bedllitani.

A Disk-r61 vald visszatoltéshez is sziik-
aséges egy BASIC program. Kempston Inter-
face-hez irjuk be és futtassuk a kévetke-
zot:

10 CLEAR VAL "24751":
LDAD"3" CODE

20 PRINT# 4: LDAD"2" CODE

30 RANDOMIZE USR VAL "24792":
PRINT# 4: LOAD"1" CODE

40 RANDOMIZE USR VAL "207%5"

PRINT# 4:

Természetesen egyéb disk rendszereknél a
PRINT utasitds mellett a csatornaszdm mé-
doafthatd.
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111, USSZEADG UTASETASOK

Az Osszeadds fogalmat sokféleképpen ertulmezrntjm. A Z-BD utasitﬁﬁkészlatéban
elhelyezett Osszeadd utasi{tdsok csak az al DANAris sritmeti szabdlval sze-
rint képesek miveleteket végrehajtani, ezt padig l-’lgv végzik el, mw nm' megadott
szdmhoz egy egy masik szémot, ill. egy regiszter, egy mgiazterp&r vagy egy meg-
cimzett memériarekesz tartalmﬂt adjuk hozzd.: Ebbbl is kideriil, hogy a kezelhetd ada-
tck nagysdga kotott, 1 11l. 2 byte-os szdmok kezelésére nyflik lehetlség, azsz max,

D?.EQMEMIM Ez a3 tény azt vildgitja meg. a szdmunkra,
hugy ezek az bsszeaddsi miveletek elﬁﬁdlegasm gepi kddd programjaick seuédelmei
lehetnek, matematikai jellegl szdmitdsokhoz, - ahol feltételezhetd a NFFFF  (65535)
értéknél nagyobb egész illetve a valds s2 &k felhaszndldsa - célszerd kiiltn lebegl-
pontos kalkuldtort felhaszndlni. Tlyen lebegdpontos kalkuldtort elhelyeztek a gép
ROM-jdban is, erre majd a késOhbiekben visszatériink.

A Z-B0 osszeadd utasitdéssit hdrom kiilon csoportra bonthatjuk:

1. ADD utasitssok

Ezek az utasitdsok regiszterek, vagy regiszterpdrok tartalmdt osszegzik, tulcsordu-
lds esetén a végeredmény zérusba fordul 4t, és az dtviteli jelzobit felveszi ar 1
értéket.

128,n Cé6 N ADD A,n iregiszterek Ossrzegzése
135 a7 ADD  ALA jkonstanssal, vagy egy
132 B4 ADD  ALH imdsik regiszter
133 as ADD AL itartalmdval.
128 80 ADD A,B
129 81 ADD A,C
130 82 ADD  A,D
131 a3 ADD AE
134 a4 ADD  A,(HL)

221,154 ,x DO B6 X ADD A, (IXex)

ahol n (hN) a konstans adatbyte, ill. x (hX) az eltoldsi kéd értske.
Az utasf{tdsok mechanizmusdt BASIC-ben mutatjuk be:

128 80 ADD A,B
mikbdése :

10 LET A=A+B
20 IF A> 255 THEN LET ATV=1l: LET A=A-256

ahol A és B jelzi a megfelell regisztereket. Ha az Hsszeadds eredménye meghaladja a
255-6t, az dtviteli jelzBbit l-re vdlt, és a végeredményt torol jiik.

41 29 ADD HLHL ;regiszterpdrok
9 09 ADD W_,BC startalménak
25 19 ADD. HL ,OE ;bOsszegzése.
57 39 ADD HL,SP

221,41 0o 29 ADD IX,IX

221,9 D0 09 ADD IX,BC

221,25 0o 19 ADD 1IX,DE

221,57 DD 39 ADOD IX,SP

Az IY regiszterpdrt tartalmazd utasitdsok esetén az IX helyére IY-t, a 221 helyére
253-at, 0D helyett pedig FD-t kell irnuni.
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A& mechanizmus BASIC szemléltetese:

25 19 ADD HL,DE
miktdése esetén

10 LET HL=ML+DE
20 IF A> 65535 THEN LET ATV=1: LET HL=HL-£5535

ahol H. és DE jelzi a megfeleld regisztereket. Ha az Osszeadds eredménye meghaladja
a 65535-6t, az stviteli jelz6bit l-re vdlt, és a végeredményt tordljik.

2. INC utasitasok

Ezek az utasftdsok azt teszik lehetOvé, hogy l-et adjunk hozzd egy 8 bites regisz-
ter, egy megcimzett memdriarekesz, vagy egy 16 bites regiszterpdr tartalmdhoz.

&0 3 INC A ;regisztar, vagy egy
36 24 INC H ;memdriarekesz
44 2C INC L ; tartalminak
4 Da INC B ;ndvelédse l-gyel
12 oc INC C
20 14 INC D
28 1C INC E
52 34 INC (HL)
221,52,x DD 34 X INC (IX+x)
253,52, FD 34 X INC (IY+x)

ahol x (hX) az eltoldsi kdd értéke.
A mOkodés BASIC-ben szemléltetve a kivetkezd:

60 3C INC A
esetén

10 LET A=A+l
20 IF A>>255 THEN LET A=0

ahol 'A' az A regisztert jelzi.

35 23 INC HL sregiszterpdr tartalmanak
3 03 INC BC ;novelése l-gyel
19 13 INC DE
51 33 INC SP
221,35 0o 23 ING IX
253,35 FD 23 INC IY
A mikodés menete BASIC-ben a kilvetkezd:
35 23 INC H
gsetén
10 LET HL=HL+1

20 IF HL>65535 THEN LET HL=0O

Megjegyzés: Az INC utasitésok még tilcsordulds esetén sem befolydsol jék az dtvitell
jelzbbit dllapotdt !
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3. ADC utasitasok

Ezek az utasitdsok hasonld mechanizmus szerint mikodnek, mint az ADD wutasitdsok,
annyi kiiltinbséggel, hogy Gsszegzéskor 8 vegeredmeényhez még hozzdadjuk 8z dtviteli
jelzobit tartalmdt is.

206,n CEN ADC A,n ;regiszter Osszegzése

143 BF ADC A,A ;konstanssal, vagy egy
140 8c ADC AH ;mésik regiszter
141 B0 ADC A,L startalmdval, ill.
136 B8 ADC A,B ;az dtvitell jelzébit
137 B9 ADC A,C startalmdval.
138 BA ADC A,D
139 8n ADC ALE
142 BE ADC A, (HL)

221,142, x DD BE X ADC A, (IX+x)

253,142,x FO BE X ADC A,(IY+x)

ahol n (BN) a konstans adatbyte, ill. x (hX) az eltoldsi kdd értéke.
A mechanizmus mikidése BASIC-ben:

8

136 Ba A.B

esetén

180 LET A=A+B+ATV
20 IF A<<256 THEN LET ATv=0
30 IF A>=256 THEN LET A=A-256: LETATV=1

azaz A és B jelzi az aktudlis regisztersket, ATV pedig az dtviteli jelzdbitet.
Ha az A regiszterben tdrolt végeredmény értéke 256-ndl kevesebb, dgy sz 4tviteli
jelzbbitet torol)jik, egydbként 1-be dllitjuk és az eredményt midositjuk.

237,106 ED &A ADC HL,H.  ;regiszterparok tartalménak
237,74 ED 44 ADC HL,BC ;65 az dtvitell jelzObitnek
237,90 ED 5A ADC HL,DE ;az Usszegzése

237,122 ED 7A ADC H.,SP

A mechanizmus BASIC-ben:
237,74 ED &A

8
F
8

esetén

10 LET HL=HL+BC+ATV
20 IF HL <65535 THEN LET ATv=0
30 IF HL>=65535 THEN LET ATV=1: LET MHL=HL-65535

L;:;atjuk. hogy a mechanizmus mikddése megegyezik, csaek az intervallum nagyobb mér-
t

Az osszeadd utasitdsokkal kapcsolatban végezziink el néhény mintapéldat az eddig meg-
ismert utasitdsok felhaszndldsdval.

Az elBzé részben 'bonyolult' pépi kodi programunk eredményekdppen mar meg tudtunk
Jelentetni egy kis vonalszakaszt a képernyd bal felsS sarkdban. Most prdbdljuk meg
ezt a feladatot tovdbb 'bonyolitani'.

Az egymds melletti 4 db. karakter felsé byte-jdt toltsiik fel l-es bitekkel, azaz egy
4 karakteres hosszd’ vorha}.at hdzunk. A rutint tetszés szerint rulyezzlﬂt el a memdrid-
ban. mst min 20e L Oank ar UL OeCimed 5 LMo i T2 (] az7t.
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20003

>0005
50006
50008
s0009
50011
20012
0014

Az INC HL utasitds helyett alkalmazhattuk volna az ADD HL,BC utasitdst is,
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LD

33,0,54 21 00 40 HL , 16384

48,255 36 FF LD (HL),255
35 23 INC H

48,255 36 FF LD (HL),255
35 23 ING HL

48,255 36 FF LB (HL),255
35 23 INC HL

48,255 36 FF LD~ (HL),255

201 9 RET

;HL-ben a képerny5 bal 5
;Tfelsd karakterének a -
jcime.

;4 bal felsd sarokban
;megjelenik a vonal.

sEgyméds utdn 4 lépésben

i 18ptetjik a képernyd-

icim értéket és megje-

;lenitjik a vonalat.

de ez

esetben a rutin elején meg kellett volna adni az LD BC,l utasitdst. Az ADD utasftds

nagyobb léptékl emelkedést tehet lehetBvé, a most emlitett szerkezeti

viiltoztalds

melleit toltsik fel a képernyd bal-fels6 karakter-pozicidjdnak 4 egymds alatti byte-

Jat 255-tel, vagyis egy féltambr grafikus karaktert kapunk eredményil. Tudijuk,

hogy

az egymds slatti byte-ok cimkiilonbsége 256 byte, vagyis BC-ben ezt kell megadnunk.

50000
>0003
50006
50008
50009
50011
50012
50014
50015
50017

Az itt ismertetett két mintapélda alapjdn is jol ldthatd, hogy minél

33,0,64
1,0,1
48,255
9
48,255
q
48,255
9
48,255
201

21 00 40
o1 00 Ol
56 FF

09

36 FF

09

36 FF

09

36 FF

Y

LD
Lo
LD
ADD
Lo
ADD
LO
ADD
L0
RET

HL,16384
BC,256
(HL},255
HL ,BC
(HL),255
HL ,BC
(HL),255
HL ,BC
(HL),255

;a8 bal felsd (D,0)
skarakter felsd 4
sbhyte-jdnak bitjeit
;1-pyel tiltjiik fel.

toob- byte-ot

kell megcimezniink, anndl hosszabb a program, vagyis ez a midszer nem s legszerencsé-

sebb. Ehelyett célszer( & ciklusutasitdst (DINZ) alkalmazni, amellyel csak a késéb-
biekben fogunk megismerkedni.
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.NTERPRISE

Sinclair ZX Spectrum rendkivill sikeres megjelenésél Kovetden a

LOCDMALS - egy hong kong—i Kereskeéedelmi vallalat -  ugy dontLort,

joLt. az ide je, hogy belLorjenek a nagy haszonnal kecsegtetd home

comput.er piacra. 1982 szepLemberében a United Commercial Bank a

LOCUMALS megbizadsabiol Felkereste az Intelligent Sofware Lid.-t, és

ajanlatol Lett egy Lel jesen 0] szamitogep kif'e jlesztéséero. Az IS

#litt a megremndeld neve titok maradt, ennek el lenere vallalta a

merpbizast, és a kidvetkezd hdnap elejére a DFC projekt =lindult.

Amig az IS az alapsollLware-L e jlesztelie, Geofll Hollington és

Mick Dakley a killsd megjelenest Fformal Lak, Nick Trodp &= Dave
Voodfield a gép lelkél alkotd 2 db. T2-1labd ‘soft ULA meglLervezd—

sevel lett meghizwva.

Ennek a merész e jlesztésnek az eredményeként latoll papvilagot

ENTERFRISE szamilogep.

Bér hawdnkba kissé megkésve érkezett, az érdeklddd felhasznilok

suivesen Fogadtak.

Hogy miért ir juk ezeketl a sorokat annak Lo6bb oka is van:

Eldszdn is az ENTERPRISE mikrogép lelkét. szinlén ey ZHO0
processzar alkot ja. Masodszor, az ENTERFPRISE egy magyar Lalalimany

serflgégdval ZX SpecLrummd valik, igy a Specltrum software-ek 80

a futLtathatd rajta. Harmadszor, az ENTERPRISE kdrual arliasi

informacios 2 dr* kavarog.

Ezen prdabalunk segiteni a Jovoben rendszeres ENTERPRISE-ra

vonaLkozd inlformacidk kizlésével, deymintl: ) e Y

Hid a Spect.rum Tele e - -
Az ENTERPRISE 128 - | B

Az ENTERPRISE képernyo—kezelese.
A HisofbL DEVFAC kezelése '

SR

Szolgaliatas |elleggel program-kazetta kiildé szolgalatot
sreratngnk inditani a kozeljovobean

- onallo programok megjelclesevel

- kollekciok Gssradllitasaval
A szolgahatas beindulasanak idopontjarol illetve a megje
iothetd programokrol és kollekciokrdl iddben tajékomatdn
fagunk kozoini a SPECTRUM VILAG-ban
Addig is wvarjuk tervezett tevekenysaéginkrol vélemeényiket,
javasiataikar!

SV




VEGRE]
EGY ERTELMES IITEK,

amely igaz, hogy tanil,
de a jalszdas drimeéevel eqyiill.

A panelen 24-féle elektronikus készdlék alakithato
ki. Elvezetesebbé teszik haszndlatdt a lényelemek.
Lehet csupan jarek, lehet betekinés azokba a tudo-
manyokba, amelyek ismerete a kizeljovoben meg-
hatarozza életinket. Tartalma:

Jatékok — ugyanakkor valdsagos késziilékek.
Radio vevok
- radid adodk;
- szamitogep alaparamkorok;
- glekironikus cica, csipogo, morse
és mindezek nap- és fényenergiaval mikodietve
vagy vezerelve
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